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Şekil 2 MyBody(Beden) Etkinlik Penceresi 
 
Çocuk, ekran üzerindeki resimlerin üzerine fare yardımıyla 
gelerek kelimelerin okunuşlarını dinleme etkinliğini istediği 
kadar tekrarlayabilir. Telaffuz etkinliği yapmak üzere 
kendini hazır hisseden çocuk seçtiği bir kelimenin üzerine 
tıklayarak onu seçer ve ekranda bulunan “Speak” 
düğmesine basar. Mikrofonu kullanarak bu kelimeyi söyler. 
Yazılım, konuşma sentezleme sistemi yardımıyla çocuğun 
söylediği kelimeyi ekrana yazdırır. “Stop” düğmesine 
bastığında kelimeyi doğru okuyup okumadığı kontrol edilir. 
Doğruysa yeşil simge ile yanlışsa kırmızı simge ile geri 
bildirim verilir. 
 
Çocuk ekran üzerindeki bütün kelimeleri dinledikten ve 
telaffuz ettikten sonra bu etkinliğe ait oyunlara geçebilir. Bu 
bölümde çocuk, çalışmak istediği alanları seçerek çeşitli 
etkinlikleri uygular. Bu etkinlikler hazırlanırken yabancı dil 
öğretiminde kullanılan “Oyun” ve “Karışık Kelimeler” 
teknikleri kullanılmıştır. 
 
Bu etkinliklerden biri, sürükle-bırak etkinliğidir. Şekil-3’ de 
Beden alanına ait sürükle-bırak etkinliği görülmektedir. 
 

 
 

Şekil 3 Sürükle-Bırak Etkinliği 
 
Bilgisayar rasgele seçtiği kelimeyi seslendirir. Çocuk 
duyduğu bu kelimeyi resimlerden seçer ve ekranda 
bulunan kutuya sürükleyip bırakır. Eğer yanlış resmi 
bırakırsa Şekil’ 3 de görüldüğü gibi çarpı işaretiyle 
karşılaşır. Eğer doğru resmi bırakırsa resim kutuya 
yerleşir. Kelimenin üzerine fare ile gelindiğinde bilgisayar 
kelimeyi seslendirir. Kelime değiştirmek için ekran üzerinde 
bulunan büyük yinele düğmesi kullanılmalıdır. Ayrıca 
resimler üzerine fare ile gelindiğinde de çocuk kelimenin 
okunuşunu dinleyebilir.  

Etkinliklerden bir diğeri de çocuğun doğru telaffuzu 
kazanması amacıyla yapılmıştır.  
 

 
 

Şekil 4 Animals (Hayvanlar) Etkinlik Penceresi 
 
Çocuk Şekil 4’ te ters olarak görünen hayvan resmine ait 
kelimeyi “Speak” düğmesine basarak mikrofona 
söylemektedir. Söylenen kelime ekrana yazdırılır. Çocuk 
“Stop” düğmesine bastığında kelimeyi doğru telaffuz edip 
etmediği kontrol edilir. Eğer doğru telaffuz ettiyse resim 
düzelir. Çocuk ekrana gelen resme ait kelimeyi doğru 
telaffuz etmeden bir sonraki resme geçemez. Böylelikle 
tüm kelimeleri doğru telaffuz etmesi sağlanır. Bu etkinlik 
Taşıtlar, Bedenimiz ve Hayvanlar alanlarının üçünde de 
vardır.  
 
Renkler alanında farklı olarak renk isimlerini doğru telaffuz 
ederek çocuklara boyama yaptırılmaktadır.  
 

 
 

Şekil 5 Colours (Renkler) Etkinlik Penceresi 
 

Çocuk ekranda gördüğü rengi “Speak” düğmesine basarak 
söylediğinde ekranda telaffuz ettiği şekilde yazılır. “Stop” 
düğmesine bastığında doğru telaffuz edip etmediği kontrol 
edilir ve eğer doğru telaffuz ettiyse sağ tarafta görünen 
çiçek resminin söylenen renge ait yerleri boyanır. Çocuk 
ikinci renge geçmek için yinele butonunu kullanır. Sırasıyla 
bütün renkler ekrana gelir ve çocuk doğru telaffuz ettikçe 
resim boyanır.  
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3.Sonuç 
 
Yabancı dil eğitiminde bilgisayarları cazip kılan unsur, 
bilgisayarların çoklu ortam teknolojilerini kullanarak 
yabancı dili dinleme, konuşma gibi etkileşimli ortamlar 
yardımıyla öğretme potansiyeline sahip olmasıdır. 
Özellikle konuşma tanıma ve sentezleme teknolojileri 
konuşmanın hem sentezlenmesi hem de tanınması işlevini 
yerine getirebilmeleri özelliklerinden dolayı kullanıcı ile 
bilgisayarlar arasında iki yönlü etkileşimin kurabilmesini 
sağlar. Bu yönüyle söz konusu bu teknolojiler yabancı dil 
eğitiminde dinleme, konuşma ve telaffuz eğitimi 
etkinliklerine katkı sağlayabilecek durumdadır. 
  
Teknolojik gelişmelerin yabancı dil eğitimine 
sağlayabileceği katkılara rağmen ülkemizdeki yabancı dil 
eğitiminde yaşanan sorunlar incelendiğinde görüldü ki, 
yabancı dil eğitimi kalabalık sınıflarda, öğretmen merkezli 
olarak, ders kitaplarına bağımlı bir şekilde ve teknoloji 
desteğinden yoksun olarak yürütülmektedir. Özellikle ders 
öğretmenleri tarafından ihtiyaç duyulmasına rağmen, 
yabancı dil öğretimini zenginleştirecek, öğrencilerin 
derslerde aktif kılınmasını sağlayacak teknolojik araç-
gereç (CD, DVD, Teyp vb.)  bulma konusunda yaşanan 
zorluklar okullarımızda yabancı dil eğitiminde çağımıza 
uygun öğretim metotlarının henüz yeterince 
kullanılamadığının işaretleridir. Bu noktadan hareketle 
yaşanan sorunlar ve ihtiyaçlar doğrultusunda, yaşadığımız 
çağa uygun olarak olabildiğince erken yaşta teknoloji ile 
içiçe yabancı dil(İngilizce) öğrenmelerine katkı 
sağlayabilmek üzere, bireysel çalışma ortamı olarak 
kullanabilecekleri bir yazılım geliştirilmiştir. Bu yazılım, 
ihtiyaçlar doğrultusunda hazırlanacak bu türden yazılımlara 
bir ön model teşkil edebilecek, kapsamı ve hedef kitlesi 
sınırlı tutulmuş bir yazılımdır. Anaokulu(4-6 yaş) çağındaki 
çocuklara verilen yabancı dil(İngilizce) ders müfredatları ile 
paralel olması, konuşma tanıma-sentezleme 
teknolojilerinin entegre edilmiş bir yazılım olması 
kullanılabilirliğini artırıcı unsurlardır. Bu çalışmada tanıtılan 
söz konusu bu yazılımın özellikle dinleme, konuşma ve 
telaffuz eğitimlerinde öğrencilerin kendi kendilerine de 
çalışarak bireysel öğrenme kazanımlarına katkı 
sağlayacağı düşünülmektedir. Bu uygulama çalışması ile 
işaret edilmeye çalışılan bir diğer husus, öğrencilerimizin 
okullarımızda okutulan ders kitaplarının dışında, bu 
kitaplarla paralel, aynı zamanda teknolojiyi 
kullanabilecekleri, sadece kullanmayıp onunla karşılıklı 
etkileşim içinde kendi kendini denetleyebilecekleri 
öğrenme ortamları hakkında fikir verebilmektir.  
 
Teşekkür 
Bu çalışma, 07/2007-38 Proje kodu ile Gazi Üniversitesi 
Bilimsel Araştırma Projeleri Birimi tarafından 
desteklenmektedir. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Kaynaklar 
 
[1] Teja, E.R., Teaching Your Computer To Talk – a 

manual of command and response. Tab Boks Inc., 
USA, 1981.  

[2] Dutoit, T.,  An Intoduction ta Text to Speech 
Synthesis, Klywer Academic Publishers, Dordrechit 
Boston London,1997. 

[3] Uslu, B., Türkçe Metinden Konuşma Sentezleme, 
Doktora Tezi Öneri Raporu, Ankara Üniversitesi Fen 
Bilimleri Enstitüsü, Ankara. 

[4] Cook S. , Speech Recognition How To, 
http://www.faqs.org/docs/Linux-HOWTO/Speech-
Recognition-HOWTO.html, 2007. 

 [5] Lewis , E., Speech Synthesis In A Computer Aided 
Learning Environment, IEEE  UK IT Conference Vol., 
19-22, 294 – 298, 1990. 

[6] Coşkun, F., Anaokuluna Giden Beş Yaş Çocuklarının 
1-5’e Kadar Sayı Sembollerini Öğrenmelerinde 
Geleneksel Eğitim ile Bilgisayar Eğitiminin 
Karşılaştırılmalı Olarak İncelenmesi, Bilim Uzmanlığı 
Tezi, Hacettepe Üniversitesi Sağlık Bilimler Enstitüsü, 
Ankara, 1990. 

[7] Ağan, Ş. İ. , Dil Öğretiminin İlköğretim Okul Öncesi 
Eğitimi Anasınıfı Öğrencilerinin Öğrenme ve Hatırlama 
Düzeyleri Üzerinde Etkisi, Yüksek Lisans, Muğla 
Üniversitesi Sosyal Bilimler Enstitüsü, Muğla, 2004. 

[8] Okul Öncesi Eğitim Kurumları ve İlköğretim Okulu 
Yabancı Dil Öğretim Etkinlikleri Programının 
Uygulanma Esasları, Tebliğler Dergisi, Karar Sayısı:32 
Karar Tarihi: 2000. 

[9] Ayaz, S., Okul Öncesi Öğretmenlerinin ve Öğretmen 
Adaylarının Bilgisayar Destekli Eğitim Hakkındaki 
Görüş ve Tutumlarının İncelenmesi, Yüksek Lisans, 
Gazi Üniversitesi Eğitim Bilimleri Enstitüsü, Ankara, 
2005 

[10] Prof. Dr. Ersöz A., Prof. Dr. Çakır A.,Dr. Özkan N., 
Yrd. Doç. Dr. Cephe T. P., Dr. Demir G., Yrd. Doç. Dr. 
Peker B. G., Time For English Teachers Book Grade 
4, Ankara, Devlet Kitapları Müdürlüğü, 2007. 

[11] Senemoğlu, O., Yabancı Dil Öğretiminde Çıkmazlar, 
Dilbilim VII, İstanbul, 135-140, 1987. 

[12] Günday, R., Yabancı Dil Öğretiminde Başarısızlığa 
Neden olan Etmenler Üzerine Bir Araştırma, Milli 
Eğitim, Sayı 175, 210-228, 2007.  

[13] Demirel, Ö. İlköğretim Okullarında Yabancı Dil 
Öğretimi, M.E.B, İstanbul, 1999. 

[14] Arıcı, N. ve Demir, C., Metinden Konuşma Sentezleme 
Sistemlerinin Yabancı Dil Eğitiminde Kullanımı, 
Türkiye’ de Yabancı Dil Eğitimi Ulusal Kongresi, 2007. 

  

 
 
 

156



5. Uluslararası İleri Teknolojiler Sempozyumu (IATS’09), 13-15 Mayıs 2009, Karabük, Türkiye 

WEB TABANLI UZAKTAN EĞİTİMDE İKİ FARKLI ÖĞRETİM MODELİNİN 
ÖĞRENCİ BAŞARISI ÜZERİNDEKİ ETKİLERİNİN İNCELENMESİ 

 
INVESTIGATION OF THE EFFECTS OF TWO DIFFERENT 

INSTRUCTIONAL MODELS IN WEB-BASED DISTANCE EDUCATION ON 
THE STUDENT ACHIEVEMENT 

 
Serdar SAVAŞa ve Nursal ARICIb, *

a, Gazi Üniversitesi, Teknik Eğitim Fakültesi, Ankara, Türkiye, E-posta: serdarsavas1@gmail.com 
b*Gazi Üniversitesi, Teknik Eğitim Fakültesi, Ankara, Türkiye, E-posta: nursal@gazi.edu.tr 

 
 

Özet 
 
Zamandan ve mekândan bağımsız eğitim fikrinin ilk ortaya 
çıkışından günümüze dek, birçok farklı yöntem ve araç, 
insanlara daha etkin bir öğrenme ortamı sağlayabilmek 
amacıyla değişik kombinasyonlar içinde kullanılmıştır. Bu 
kombinasyonlardan günümüz teknolojileri ışığında en etkin 
olanı Web Tabanlı Uzaktan Eğitimdir. Web Tabanlı 
Uzaktan Eğitimin amacına ulaşabilmesi, büyük ölçüde 
kullanılan öğretim modelinin doğru seçimine bağlıdır. Bu 
çalışmada, video destekli ve animasyon destekli öğretim 
modeline uygun iki farklı öğretim materyali hazırlanmıştır. 
Bunlar, Dijital Elektronik dersinin Lojik Kapılar Modülünü 
kapsayan materyallerdir. Çalışmanın amacı, iki farklı 
öğretim modeline göre hazırlanmış bu materyallerin 
öğrenci başarısı üzerindeki etkilerinin incelenmesidir. Bu 
doğrultuda öğretim materyalleri internet üzerinden 
yayınlanarak Akhisar Anadolu Teknik Lisesi 10.  sınıf 
öğrencilerinin kullanımına sunulmuştur. Öğrencilerin bu 
materyallere çalışma anındaki log verileri veri tabanına 
kaydedilerek öğretim sürecine ait geri bildirimler veri 
madenciliği teknikleri kullanılarak analiz edilmiştir. Bu 
analiz sonucunda video destekli öğretim materyallerinin 
animasyon destekli öğretim materyallerine göre öğrenci 
başarısını daha olumlu etkilediği belirlenmiştir. 
 
Anahtar kelimeler: Uzaktan eğitim, Web Tabanlı Eğitim, 
Veri madenciliği 
 
Abstract 
 
Since the beginning of first appearing of the idea of the 
independent education from time and space, various 
different methods and materials have been used within 
different combinations in order to maintain more efficient 
learning environments for the individuals. The most 
efficient one among these combinations with today’s 
technology is the web-based distance education. Reaching 
the web-based distance education to its aim mostly 
depends on the correct selection of the instructional model 
used. In this study, two different instructional materials 
which are video-assisted instructional method and the 
animation-assisted instructional method has been 
prepared. These instructional materials are the materials 
containing the logic gate module of the digital electronics 
course. The purpose of this study is to investigate the 
effects of the materials prepared according to two different 
instructional models on the student achievement. 
Accordingly these instructional materials have been 
published on the internet and brought into the use of the 

students reading at 10 A class of Akhisar Anatolian 
Technical High School. The data obtained while the 
students was working on these materials had been 
recorded on the database, and the feedbacks belonging to 
education process has been analyzed by using the data 
mining  techniques. At the end of this analysis, it has been 
determined that the video-assisted instructional material 
affected the student achievement more positively than the 
animation-assisted instructional material.  
 
Keywords:Distance Education,  Web Based Education, 
Data Mining 
 
1. Giriş 
 
Teknolojik gelişmeler, bilimsel çalışmalardaki ilerlemeler, 
bilgi tabanlı ekonomiler insanoğlunu sahip olduğu bilgileri 
sık aralıklarla gözden geçirmeye itmektedir. Bunun 
sonucunda "Sürekli Eğitim" ve "Hayat Boyu Eğitim" adı 
verilen yeni eğitim modelleri gündeme gelmiştir. Tüm 
dünyada Internet altyapısının büyük bir hızla gelişmesi, 
Web tabanlı yazılımların ve bu yazılımları destekleyen 
büyük ve hızlı bilgisayarların geliştirilmesi, Internet 
üzerinde ses, görüntü ve veri aktarım hızlarının artması 
insanları Internet üzerinden iletişim kurmaya ve bilgi 
paylaşmaya itmektedir. 
 
Uzaktan eğitim, öğrenci ve öğretim elemanlarının farklı 
coğrafi mekânlarda olduğu, ders malzemesi aktarımı ve 
etkileşimin teknolojiden faydalanarak gerçekleştirildiği 
eğitim biçimidir. Uzaktan eğitimde kullanılan teknolojiler 
yazılı metin, ses, video ve veri olarak dört gruba ayrılabilir.  
 
Günümüzde uzaktan eğitim, zaman, fiziksel kısıtlamalar ve 
maliyet gibi konularda geleneksel eğitime olan 
üstünlüğünden dolayı lisans ve yüksek lisans düzeyinde 
üniversitelerde, özel eğitim kurumlarında (dershaneler), 
firmaların hizmet içi eğitimlerinde tercih edilen bir yöntem 
olmaktadır.  
 
Bu araştırmanın amacı, web destekli öğretim 
materyallerinin öğrenciye aktarılması esnasında kullanılan 
tekniklerin başarılarının değerlendirilmesine ve öğrenci 
ders çalışma etkinliklerinin veritabanına kaydedilerek 
analizine odaklanmıştır 
 
Bu bildiriye konu olan çalışmada Akhisar Anadolu Teknik 
Lisesi 10 A sınıfından 20 öğrenci dahil edilmiştir. 20 
öğrenci eşit sayıda iki gruba ayrılmıştır. Çalışmanın 
güvenilirliliği açısından her iki gruptaki öğrencilerin başarı 
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durumları birbirine yakın olmasına dikkat edilmiştir. 
Öğrencilerin bu modül içerisindeki konulara tamamen 
yabancı olduğu yapılan ön test uygulaması ile önceden 
tespit edilmiştir. Öğrenciler 7 gün süreyle eşzamansız 
olarak evlerinde, kendi bilgisayarlarında internet üzerinden 
yayınlanan Dijital Elektronik modülüne çalışmışlardır. 
Gerekli olan veriler internet üzerinde veri tabanında 
tutulmuştur.  
 
Oluşturulan veri tabanında bulunan tablolarda toplanan 
veriler SQL komutları yardımı ile analiz edilmiştir. 
 
Web tabanlı uzaktan eğitimi başarıya taşıyacak en önemli 
çalışmalardan biri şüphesiz sistemin ne derece etkin 
kullanıldığının gözlenebilmesidir.  Bunun yolu kullanıcıların 
sistem içerisinde davranışlarının izlenebilmesinden geçer.  
Öğrencilerin günün hangi saatinde sistemden ne ölçüde 
yararlandıkları, hangi ders içeriklerinde ne kadar vakit 
geçirdikleri gibi bilgilerin sistem üzerinden takip 
edilebilmesi gerekmektedir. Öğrenci davranışlarının 
belirlenmesinde iki farklı yöntem kullanılmaktadır. 
Bunlardan birincisi öğrencilere anket uygulamaktır. Bu 
yöntemin güvenilirliliği öğrencilerin anket sorularına 
verecekleri cevapların samimiyetine bağlıdır. İkinci yöntem 
ise log kayıtlarının incelemesidir. Log kayıtları 
veritabanındaki tabloların içinde kayıtlar halinde tutulur. 
Log kayıtlarının büyüklüğü ve çeşitliliği, gelişmiş veri tabanı 
sistemlerinin kullanılmasını gerektirmektedir.  
 
Log kayıtlarının tutulması sonucunda, araştırmacıların 
kullanabileceği yüklü miktarda veri yığınları oluşmaktadır. 
Bu yığınlar yapılan işlem hacmi oranında çoğalmaktadır. 
Tasarlanan tablolama ve kayıt tutma teknikleri neticesinde 
kayıtlar çok anlamlı görünmemekle birlikte, yorum 
yapılmak istenildiğinde kısıtlı anlamlar çıkarılabilir. Ders 
çalışma bilgilerinin tutulduğu tablo incelendiğinde, kayıt 
sayısının fazla olması işlemin yoğun olduğu düşünülebilir. 
Analiz için önemli olan ise kayıt sayısının çokluğu değil, 
kayıt türleri ve kullanıcıların farklılık gösteren 
davranışlarıdır. Uygun analiz yapılabilmesi özel 
yaklaşımlar gerektirir. Bu çalışmada öğrenci ders çalışma 
süreleri log kayıtlarının analizi ile gerçekleştirilmiştir. 
 
Eğitimin sonunda hem sistemin başarısını, hem de 
öğrencinin başarısını öğrenci başarı durum 
değerlendirmesi ortaya koyacaktır. Bu değerlendirme aynı 
zamanda, diploma, sertifikasyon ya da başarı belgesine 
öğrencinin hak sahibi olup olmadığını da belirlemeye 
yardımcı olabilecektir. Başarı durumlarının 
değerlendirilmesi eğitim programında daha sonraki 
aşamalarda ön koşulun yerine getirilip getirilmediğinin de 
bir göstergesi olacaktır. Öğrencilere yapılan konuyla ilgili 
cevapladıkları testlerin sonuçları veritabanlarında 
saklanmıştır. Daha sonra veritabanı analiz edilerek öğrenci 
başarıları belirlenmiştir. Bununla birlikte öğrencilere 6 hafta 
sonra kalıcılık testi uygulanmıştır. Ayrıca elde edilen 
istatistik sonuçlarının güvenirliliğini belirlemek için t testi 
uygulanmıştır. 
 
Öğrenci ders çalışma etkinliklerine yönelik analiz işlemleri 
sonucunda, Bilişim Teknolojileri Alanında okutulan, Dijital 
Elektronik Dersinin Dijital Kapılar Modülü anlatımında 
kullanılan iki temel öğretim yönteminin hangisinin daha 
başarılı olduğu ortaya konulmaya çalışılmıştır. Ayrıca 
öğrencilerin başarılarında ders çalışma sürelerinin etkinliği 
de hedeflenen bir problem durumdur. 

2. Web Tabanlı Uzaktan Eğitim 
 
Günümüzün gelişen teknolojisi ve değişen ihtiyaçları 
yaygın olarak kullanılan eğitim ve öğretim metotlarında 
değişikler yapmaktadır. Genelde öğrenci ve öğretmenin 
aynı zamanda ve aynı mekânda olmasını gerektiren ve 
öğretmenin hem kaynak hem de idareci rolünü üslendiği 
öğretim biçimleri artık yetersiz kalmakta, günümüzün 
başka sorumlulukları ya da kişisel tercihlerinden dolayı 
belli bir zaman ve mekânda olamayan öğrencilerin 
öğrenme ihtiyaçlarını karşılamamaktadır. 

2.1. Web Tabanlı Uzaktan Eğitim Değerlendirilmesi ve 
Veri Madenciliği  
Web tabanlı Uzaktan Eğitimde öğrenci davranışlarının 
kaydedildiği veri tabanındaki bilgilerin incelenmesi için veri 
madenciliği kullanılmaktadır. Veri madenciliği şu şekilde 
tanımlanabilir: veri madenciliği, büyük çaptaki verilerin 
içersindeki desenlerin, ilişkileri, değişimlerin, 
düzensizliklerin, değişimlerin, kurların ve istatistiksel olarak 
önemli olan yapıların otomatik veya yarı otomatik olarak 
keşfedilmesidir [1]. 
 
Veri madenciliğinde ilk adım doğru verinin tanımlanması ve 
temin edilmesidir [2]. Genellikle doğru veri, elimizde olan, 
oldukça temiz ve ulaşılabilir olandır ve çoğunlukla daha 
fazla veri, daha iyidir.  
 
Veri madenciliği aşağıdaki veri türleri üzerinden yapılabilir: 
 
İlişkisel veritabanları 
Veri ambarları 
Gelişmiş veritabanları ve bilgi depoları (nesne kaynaklı, 
nesne ilişkili, uzamsal, metin, çoklu ortam, heterojen 
veritabanları zamansal veriler ve WWW) 
 
Bazı insanlar veri madenciliğinin sihirli bir işlem olduğunu 
ve ham veriden uygun bilginin kendiliğinden çıktığını 
sanırlar. Gerçekte bu işlemin temelinde verilerin 
hazırlanması yatmaktadır. İlk olarak elimizde olduğu 
düşünülen veriye ulaşabilmek gerekmektedir. Hangi 
ortamdaki veriye ne şekilde ulaşılacağı tanımlanmalıdır. 
Eğer elimizde bir veri ambarı varsa bu işlem daha kolay 
olacaktır. Veri ambarı, farklı tipteki veri kaynaklarının, 
işlerini yerine getirirken biriken bilgilerin, karar alma 
yönetimini kolaylaştırmak amacı ile tek bir yerde 
oluşturulmuş bir depodur. Veri ambarının amacı, yapısı, 
çalışma biçimi ve başarımı, alışılmış veri tabanlarından 
oldukça farklıdır. Alışılmış veri tabanlarında, daha çok 
işletimsel verileri yer alır ve bu veriler üzerinde daha çok 
çevrim içi hareket işlemleri gerçekleştirilir [2] . 
 
Hedefe ulaşmak için ne tip veriye ihtiyaç olduğu 
belirlenmeli ve bu verinin sistemden nasıl alınacağına 
karar verilmelidir.  
 
Çiftçi çalışmasında işlemleri gerçekleştiren yazılımlar 
hazırlanırken log kayıtlarının tutulmasını sağlayacak 
modüller hazırlamıştır. Bu modüller sistemdeki hareketleri 
geri planda belirli bir düzene göre algılar ve kayıtları 
veritabanı sistemlerine aktarır [3]. 
 
Veri madenciliği çalışmasında yapılması gereken ikinci 
adım ise hedeflerin tanımlanmasıdır. Hedefin 
tanımlanması cevaplanması istenilen sorunun 
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tanımlanmasıdır. Bunu yapabilmek için veri hazırlama 
işleminin tamamen bitmiş olması gerekmektedir. Bilinmesi 
gerekir ki veri madenciliği tek seferde sonuca 
ulaşılabilecek bir işlem değildir. Veri hazırlanırken 
cevaplanması istenilen sorunun bilinmesi gerekebilir. Bu 
şekilde bakıldığında hedefin tanımlanmasının ilk olarak 
yapılması gerekiyor gibi gözükebilir, fakat var olan bilgiyi 
tanımlamadan da doğru sorunun sorulması mümkün 
değildir. O yüzden bu işlemler iç içe yapılmalıdır.  
 
Bazı veri madenciliği modelleri verinin içersinden otomatik 
olarak çıkarımlarda bulunmaktadır. Yani orada işlemi 
yönlendirmek için sorulara gerek yoktur. Ancak bu 
modellere veri sağlamak ve çıkan sonuçları 
değerlendirebilmek için mutlaka hedefe ihtiyacımız vardır.  
 
Çalışmamızdaki hedefler şunlardır: 
 

• Öğrencilerin seçtikleri anlatım türüne göre genel 
başarılarının tespiti, 

• Öğrencilerin seçtikleri anlatım türüne göre ünite 
bazındaki başarılarının tespiti, 

• Öğrencilerin seçtikleri anlatım türene göre 
çalışma sürelerinin tespiti, 

• Öğrencilerin çalışma sürelerine göre başarılarının 
tespiti. 

 
4. Materyal ve Metod 
 
Bu çalışma 2 farklı tekniğe göre hazırlanmış web tabanlı 
öğretim materyallerinin değerlendirilmesi üzerine 
odaklanmıştır. 
 
4.1. Öğretim Materyalleri 
 
Video ile Anlatım: Web tabanlı uzaktan eğitimin önde gelen 
ve yaygın olarak kullanılan öğretim metotlarından biride 
Video destekli anlatımdır. Ülkemizde en kapsamlı uzaktan 
eğitim uygulaması gerçekleştiren kurum Açık Öğretim 
Fakültesidir. Açık Öğretim Fakültesinin e-öğrenme 
hizmetlerinden birisi de e-televizyon uygulamasıdır. 
  
2003–2004 öğretim yılında e-Öğrenme hizmetleri 
kapsamında öğrencilerin derslere ait TV Programlarını 
bilgisayarlarına kaydederek izleyebilmeleri olanağı 
sağlayan e-Televizyon hizmeti başlamıştır. Öğrenciler, 
TRT4'te belirli tarih ve saatlerde yayınlanan ders 
programlarına, internet aracılığıyla istedikleri yerden ve 
istedikleri anda erişebilmekte ve bilgisayarlarına 
kaydettikleri videoları izleyebilmektedirler. Öğrenciler bu 
hizmetlere T.C. Kimlik Numaraları ile ulaşabilmektedir. e-
Televizyon uygulamasında 163 derse ait 1196 ders 
programı yayınlanmaktadır[4].   
 
Bu çalışmada uygulanan video destekli eğitim 
materyalinde öğretmen sınıf ortamında konuları 
anlatmıştır. Anlatım videoya çekilmiştir. Bu öğretim 
metodunun en önemli avantajları, öğrencinin kendisini sınıf 
ortamında hissetmesi ve konuyu istedikleri an durdurup 
tekrar izleyebilmesidir. Anlatım 4 ünite olarak ayrı ayrı 
kaydedilmiştir.  Çekilen bu video görüntüleri internetten 
yayınlanarak öğrencilere ulaştırılmıştır(Şekil1).  
 

 
Şekil 1 Video Destekli Anlatım 

 
Animasyon ile Anlatım:  İnternet destekli öğretim 
sisteminde, hazırlanan animasyon ve simülasyon, dersin 
daha faydalı olması ve sıkılmadan takip edilebilmesi 
hedeflenmiştir. Her konu için ayrı olarak hazırlanan 
sayfalar, özellikle yavaş çalışan sitemlerde gereksiz vakit 
kayıplarını önleyecek şekilde dizayn edilmiştir. 
 
Bu ders anlatım türünde konular slayt şeklinde ünitelere 
ayrılmıştır. Konu anlatımını güçlendirmek amacı ile çeşitli 
flash animasyonlar kullanılmıştır.  
 
Yapılan uygulama ile, öğrencinin hazırlanan senaryolarının 
içerisinde dolaşarak öğretilmesi hedeflenen bilgi, kavram 
ve olguları keşfetmesi hedeflenmektedir.  
 
Bu eğitim materyalini kullanan kurumların başında ise 
Sakarya Üniversitesi gelmektedir.  Bu üniversitenin 
bünyesinde kurulan Sakarya Üniversitesi İnternet Destekli 
Öğretim  (SAİDÖ) birimi öğrencilerine web tabanlı uzaktan 
eğitim vermektedir.  
 

 
Şekil 2 Animasyon Destekli Anlatim 

 
4.2. Kullanılan Yazılım Araçları 
 
Bu çalışma da kullanılan yazılım araçları, SQL Server 
2005 ve Microsoft Visual Studio’dır. 
 
5. Bir Web Tabanlı Eğitim Uygulaması 
 
Bu çalışmada, Dijital Elektronik Dersinin Dijital Elektronik 
Modülü iki farklı öğretim materyali kullanılarak Internet 
üzerinden Akhisar Anadolu Teknik Lisesi Bilişim 
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Teknolojileri alanı 10. sınıf öğrencilerine aktarılmıştır. 
Öğrencilerin bu materyallere çalışma anındaki veriler veri 
tabanına kaydedilerek öğretim sürecine ait geri bildirimler 
veri madenciliği teknikleri kullanılarak analiz etmektir. 
Öğrenci ders çalışma etkinliklerine yönelik analiz işlemleri 
sonucunda, Dijital Elektronik Dersinin Dijital Kapılar 
Modülü anlatımında kullanılan iki temel öğretim yönteminin 
hangisinin daha başarılı olduğu ortaya koyulmuştur. Ayrıca 
öğrencilerin ders çalışma sürelerinin eğitim materyallerine 
göre değişimlerini incelemektir. 
 
Dijital Kapılar Modülü 4 ayrı üniteye ayrılmıştır. Bu 
çalışmada her bir ünitedeki öğrenci başarıları da kullanılan 
öğretim materyaline bağlı olarak ortaya çıkarılmıştır.  
 
5.1. Uygulamaya Kayıt Olunması 
 
Öğrenciler internet üzerinden kayıt yapmaktadırlar. Kayıt 
esnasında kayıt formunu eksiksiz doldurup, sadece 
kendilerinin bileceği kullanıcı adı ve şifresi oluştururlar. 
Daha sonra bu şifre ve kullanıcı adını kullanarak sisteme 
giriş yapabilirler. Şifre ve kullanıcı adının güvenliğinden 
öğrencinin kendisi sorumludur(Şekil3). 
 

 
 

Şekil 3 Öğrenci Kayıt Formu 
 
5.2. Ders Anlatım Türlerinin Seçilmesi 
 
Öğrenci sisteme kayıt yaptırdıktan sonra sisteme kullanıcı 
adı ve şifresini yazarak giriş yapabilir. Bundan sonraki 
adımda ders anlatım türü seçilmelidir. Uygulamanın 
sonuçlarının güvenilirliği açısından öğrencilerin seçecekleri 
ders anlatım türleri daha önceden belirlenmiştir. 
Araştırmacı aynı zamanda sınıf öğretmeni olduğu için 
öğrencileri kendisi gruplandırmıştır(Şekil4). 
 

 
 

Şekil 4 Anlatım Türü Seçim Sayfası 
 
 
5.3.Öğrencilerin Ders Çalışma Sürelerinin Belirlenmesi 
 

Öğrencinin değerlendirileceği kriterlerden birisi de ders 
dinleme süreleridir.  Bu değerlendirmenin sağlıklı bir 
biçimde yapılabilmesi için öğrencinin uyması gereken en 
önemli kural dersi takibi bittikten sonra “ Ders Tamamlandı” 
butonunu tıklamasıdır. Eğer öğrenci ders takibi esnasında 
ara vermek isterse “Ara Ver” butonuna tıklamalıdır(Şekil5).  
 

 
Şekil 5 Ders Tamamlandı ve Ara Ver Sayfası 

 
Öğrencinin derse başlaması ile bitirmesi arasında kalan 
süre bulunup veri tabanına kaydedilmektedir. Bu veriler 
öğrencinin ders çalışma süresi ile başarısı arasındaki ilişki 
bulunurken kullanılmaktadır. 
 
5.4. Ölçme ve Değerlendirme 
 
Öğrencilerin ders başarılarını ölçmek için 20 sorudan 
oluşan çoktan seçmeli sınav yapılmaktadır. Bu test 
sınavında 4 adet cevap şıkkı bulunmaktadır.  
 
Öğrencinin verdiği cevaplar veri tabanına daha sonra 
kullanılmak üzere saklanmaktadır.  
 
Yapılan değerlendirme sonucunda öğrencilerin ünitelerdeki 
başarıları çalıştıkları öğretim materyaline göre 
raporlamada kullanılacaktır. 
 
5.5. Analiz Modeli 
 
Uygulama Anadolu Teknik Lisesi Bilişim Teknolojileri alanı 
Dijital Elektronik Dersinin Dijital Kapılar Modülü Web 
destekli uzaktan öğretim materyalleri üzerinde 
gerçekleştirilmiştir. Akhisar Anadolu Teknik Lisesi, Teknik 
Lise ve Endüstri Meslek Lisesi Bilişim Teknolojileri Alanı 
10/A Sınıfı öğrencileri Milli Eğitim Bakanlığı Müfredatı 
doğrultusunda 2007/2008 Eğitim Öğretim Yılı II. 
Döneminde Dijital Elektronik Modülü anlatılmaktadır. 
Öğrencilerin bu modülü ileriki haftalarda geçmek zorunda 
oldukları bir derste görecek olmaları. öğrencilerin bu 
konuya olan ilgileri daha da artmıştır. Bu durum da 
araştırma sonuçlarının doğrululuk derecesine olumlu 
yönde katkı sağlamıştır. Materyaller Web üzerinden 
bilgisayar ortamında çalışacak şekilde tasarlanmıştır. 
 
Öğrenciler internet üzerinden kayıt olmuşlardır. Bu kayıtlar 
yine internet üzerinde oluşturulan veritabanlarında 
saklanmıştır. Aşağıda, oluşturulan ilişkisel veri tabanı 
görülmektedir(şekil 6). 
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Şekil 6 Uygulamada Kullanılan İlişkisel Veri Tabanı 

 
6. Bulgular ve Yorumlar 
 
Veritabanındaki bilgilerin analizi için SQL komutları 
kullanılmıştır. SQL komutlarının kullanılabilmesi için 
Microsoft SQL Server Management Studio Express 
programı kullanılmıştır. 
 
6.1. Öğrencilerin Çalışma Materyallerine Göre Başarısı 
 
Bu kısımda öğrencilerin sınava hazırlanırken kullandıkları 
öğretim materyaline göre başarıları incelenmektedir. Bu 
başarılar soru bazındadır. 
 

Çizelge 1 Animasyon Destekli Eğitim Materyaline Göre 
Başarı Tablosu 

Kullanılan Eğitim 
Materyali

Unite Adı Soru No Doğru 
Cevap

Animasyon
Lojik Kapilar 1 6
Lojik Kapilar 2 9
Lojik Kapilar 3 6
Lojik Kapilar 4 6
Lojik Kapilar 5 6
Lojik Kapilar 6 5
Lojik Kapilar 7 6
Lojik Kapilar 8 3
Flip Floplar 9 8
Flip Floplar 10 3
Flip Floplar 11 2
Flip Floplar 12 3
Flip Floplar 13 8
Toplayici Devreleri 14 6
Toplayici Devreleri 15 6
Toplayici Devreleri 16 6
Kaydedici ve Sayicilar 17 2
Kaydedici ve Sayicilar 18 7
Kaydedici ve Sayicilar 19 2
Kaydedici ve Sayicilar 20 4

Toplam 104
Ortalama 5,2  
 
Çizelge 1’e göre Animasyon destekli eğitim materyalleri ile 
sınava hazırlanan öğrencilerin verdikleri doğru cevap 

ortalamaları 5,2’dir. Toplamda doğru cevap sayısı ise 
104’tür. 
 
Çizelge 2’de ise sınava Video destekli eğitim materyali ile 
hazırlanan öğrencileri başarıları yansıtılmıştır.  
 

Çizelge 2 Video destekli Eğitim Materyali ile Sınava 
Hazırlanan Öğrencilerin Başarı Tablosu 

Video Ünite Adı Soru No Doğru Cevap Sayısı

Lojik Kapilar 1 8
Lojik Kapilar 2 8
Lojik Kapilar 3 5
Lojik Kapilar 4 9
Lojik Kapilar 5 1
Lojik Kapilar 6 4
Lojik Kapilar 7 5
Lojik Kapilar 8 5
Flip Floplar 9 8
Flip Floplar 10 7
Flip Floplar 11 7
Flip Floplar 12 6
Flip Floplar 13 9
Toplayici Devreleri 14 8
Toplayici Devreleri 15 7
Toplayici Devreleri 16 6
Kaydedici ve Sayicilar 17 4
Kaydedici ve Sayicilar 18 6
Kaydedici ve Sayicilar 19 8
Kaydedici ve Sayicilar 20 7

Toplam 137
Ortalama 6,85

0

 
 
Çizelge 2’ye göre video destekli eğitim materyali ile sınava 
hazırlanan öğrencilerin verdikleri doğru cevap ortalaması 
6,85’dir. Yine aynı öğrencilerin verdikleri toplam doğru 
cevap sayısı ise 137’dir. 
 
Sonuç olarak Video destekli eğitim materyali ile sınava 
hazırlanan öğrencilerin daha başarılı olduğu 
anlaşılmaktadır.  
 
6.2. Öğrencilerin Başarı Durumlarının Karşılaştırılması 
 
Çizelge 3’te video ve animasyon gruplarının öğretim 
uygulamasından sonra aldıkları puanların grup istatistikleri 
görülmektedir. Çizelge 3’e göre Video grubunun test 
puanları ortalaması 6,85, Animasyon grubunun ise 5,2’ dir. 
Gruplar arasında anlamlı farkın olup olmadığını anlamak 
için “t” testi kullanılmıştır. Çizelge 4’te elde edilen p<0,05 
olduğundan Video ve Animasyon grubunun test puanları 
arasında istatistiksel olarak anlamlı bir fark vardır.  
İstatistikler sorulara verilen doğru cevaplar üzerinden 
yapılmıştır. Uygulamada 20 soru bulunduğundan N = 20 
bulunmuştur. 

 
                                       
 
 
 
Orhan ve 
Akkoyunlu’ya göre 
Video destekli eğitim materyallerinin etkili olmasının 
başlıca sebepleri; hareket, ses ve renk boyutları ile 
öğrenmeyi kolaylaştırması, özel çekim ve görüntü 

tekniklerinin 
kullanılabilmesi, 

esnek ve kaliteli ev- video eğitim sistemini 
oluşturmasıdır[4]. 
 

 GRUP N Ortalama Standard 
Sapma 

Standard 
Hata 

VİDEO 20 6,8500 1,69442 ,37888 Sontest 
Puanları ANİMASYON 20 5,2000 2,11760 

Çizelge 3 Uygulanan Sınavın Puanlarının Grup İstatistikleri

,47351 
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Çizelge 4 Uygulanan Sınavın Puanlarının T-Testi Anlamlılık Çizelgesi 

 

 Levene’in varyansların 
eşitliği testi Ortalamaların Eşitliği İçin t Testi 

  F Sig. t df Çift Yönlü 
p 

Ortalamaların 
Farkı 

Standart 
Hata 
Farkı 

Farkların %95 
Güven Aralığı 

 Alt Üst 

PUAN Eşit varyans 
Varsayımı 1,382 ,247 2,721 38 ,010 1,65000 ,60643,42234 2,87766

 
Eşit Olmayan 

Varyans 
varsayımı 

2,721 36,256 ,010 1,65000 ,60643,42039 2,87961

 
 
6.3. Çalışma Sürelerine Göre Öğrenci Başarılarının 
incelenmesi 
 
Öğrencilerin ilgi çeken öğretim yöntemleri ile ders 
çalışmaları onların daha fazla ders çalışmalarını 
sağlamıştır. Ders çalışma süreleri fazla olan öğrenciler test 
sınavında daha başarılı olmuşlardır. Burada önemli olan 
öğrencinin dersi ilgiliyle ve dikkatle takip edeceği öğretim 
yöntemini bulup uygulamaktır.  
 
Çizelge 5’te Animasyon destekli eğitim materyali ile ders 
çalışan öğrencilerin ders çalışma süreleri görülmektedir. 
Bu öğretim metoduyla çalışan öğrencilerin ortalama ders 
çalışma süreleri 17 dakika 44 saniyedir.  
 
Çizelge 6’da ise Video destekli eğitim materyali ile ders 
çalışan öğrencilerin çalışma süreleri ortaya konulmuştur. 
Video destekli eğitim materyali ile ders çalışan öğrencilerin 
süre olarak daha fazla çalıştığı görülmektedir. Bu gruptaki 
öğrenciler ortalama 28 dakika 53 saniye ders 
çalışmışlardır. Bu durumda öğrencilerin başarılarını olumlu 
yönde etkilemiştir.  
 
Çizelge 5 Öğrencileri Animasyon Destekli Anlatım ile Ders 

Çalışma Süreleri 
 

Ders Çalışma 
Biçimi

Ders Çalışma 
Süresi

Doğru Cevap 
Sayisi

Flash Destekli 
Anlatım

104

00:10:50 4
00:14:39 11
00:16:16 10
00:16:37 14
00:16:48 10
00:17:09 10
00:18:34 10
00:20:05 10
00:22:31 15
00:23:56 10

Ortalama 00:17:44

Çalışma Zamanına Göre Başarı 

 

Uygulanan Teste Verilen Doğru Cevap Sayıları

Flash ; 77

Video; 101
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Çizelge 6 Öğrencilerin Video Destekli Anlatım ile Ders 
Çalışma Süreleri 

Ders Çalışma 
Biçimi

Ders çalışma 
Süresi 

Doğru Cevap 
Sayisi

Video Desteli 
Anlatım

137

00:20:36 12
00:23:44 10
00:24:56 14
00:25:32 14
00:28:56 12
00:29:47 15
00:31:35 17
00:33:18 15
00:35:04 17
00:35:20 11

Ortalama 00:28:53

Çalışma Zamanına Göre 

 
 
6.4. Kalıcılık Testi 
 
Öğretim tekniklerinin en önemli özelliklerinde bir tanesi de 
bilgilerin öğrencilere kalıcı bir şekilde öğretilebilmesidir. 
Kalıcılık testi adı verilen bu testin amacı belli bir süre 
sonunda, bu çalışmada süre 6 hafta alınmıştır. 
Öğrencilerin 6 hafta önce takip ettikleri konuyla ilgili 
bilgilerini ölçmektir. Dolayısı ile iki öğretim yönteminden 
hangisinin öğrenciye kalıcı bilgiler edindirdiği ortaya 
çıkarılmaya çalışılmıştır. Bu testin soruları konu anlatımları 
sonunda uygulanan test ile aynıdır. Bu uygulamanın 
sonunda aşağıdaki sonuçlara ulaşılmıştır.  

 
Şekil 7 Kalıcılık Testi Sonuçları 

 
Şekil 6’dan da anlaşılacağı gibi Video destekli eğitim 
materyali ile ders çalışan öğrenciler toplam 101 soruya 
cevap verirken. Flash destekli eğitim materyali ile çalışan 
öğrenciler toplam 77 soruya doğru cevap vermişlerdir.  
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6.5. Kalıcılık Testi Puanlarının Karşılaştırılması 
 
Çizelge 7’de Kalıcılık testi ortalamaları görülmektedir. 
Video grubunun kalıcılık testi ortalaması 5,05 iken 
Animasyon grubunun kalıcılık testi ortalaması 3,85’te 
kalmıştır. 
 
 
 
 
 
 
 

Çizelge 7 Uygulanan Kalıcılık Sınavı Puanlarının Grup 
İstatistiği 

 
 GRUP N Ortalam

a  
Standard 
Sapma 

Standard 
Hata 

Video 20 5,0500 1,63755 ,36617 Sontest 
Puanları Animasyo

n 20 3,8500 1,46089 ,32667 

 
Çizelge 7’de Kalıcılık testi ortalamaları görülmektedir. 
Video grubunun kalıcılık testi ortalaması 5,05 iken 
Animasyon grubunun kalıcılık testi ortalaması 3,85’te 
kalmıştır. 
 

 
Çizelge 8 Uygulanan Kalıcılık Sınavı Puanlarının T-Testi Anlamlılık Çizelgesi 

 

 Levene’in varyansların eşitliği 
testi Ortalamaların Eşitliği İçin t Testi 

  F Sig. t df Çift 
Yönlü p

Ortalamaların 
Farkı 

Standart Hata 
Farkı 

Farkların %95 Güven 
Aralığı 

 Alt Üst 

Puan Eşit varyans 
Varsayımı ,289 ,594 2,445 38 ,019 1,20000 ,49070 ,20662 2,19338 

 
Eşit Olmayan 

Varyans 
varsayımı 

  2,445 37,515 ,019 1,20000 ,49070 ,20620 2,19380 

 
Video ve Animasyon gruplarının Kalıcılık testi puanları “t” 
testi ile karşılaştırılmıştır. Çizelge 8’de elde edilen p< 0,05’ 
dir. Grup ortalamaları arasında istatistiksel olarak fark 
vardır ve bu fark önemlidir. 
 
Açıkögretim televizyon programları, televizyonda sınırlı kez 
seyredilebilmesi ve bu seyir anının öğrencilerin 
belirleyemediği gün ve saatlerde olması nedeniyle, 
öğrencilerin eğitsel hedeflere erişmelerinde yetersiz 
kalmaktadır. Aynı içerik internetten indirilerek, ders kitabı 
ve diğer e-ögrenme ortamlarıyla paralel olarak istenildiği 
kadar izlendiğinde ise eğitsel verimliliği yükseltmektedir [5]. 
 
Ülkemizde Mesleki ve Teknik Eğitimde yaşanan 
sorunlardan dolayı bu liselere yönlenen öğrenci sayıları 
son derece yetersizdir. Örneğin, bu çalışmanın 
uygulamalarının yürütüldüğü Akhisar Anadolu Teknik, 
Teknik ve Endüstri Meslek lisesinden oluşan 3 okulun 
bünyesinde sadece Anadolu Teknik Lisesi bünyesinde 30 
kişilik kontenjanı olan tek bir sınıf mevcuttur. Bu sayı 
Akhisar gibi saniyeleşmekte olan ve nüfusu 100.000’e 
yaklaşan bir ilçe için oldukça yetersizdir.  Şüphesiz 
sonuçların doğruluğu açısından uygulamaya katılan 
öğrenci sayısının fazlalığı önemlidir.  
 
7.Sonuç 
 
Zamandan ve mekândan bağımsız eğitim fikrinin ilk ortaya 
çıkışından günümüze dek, birçok farklı yöntem ve araç, 
insanlara daha etkin bir öğrenme ortamı sağlayabilmek 
amacıyla değişik birleşimler içinde kullanılmıştır. Bu 
birleşimlerden günümüz teknolojileri ışığında en etkin olanı 
Web Tabanlı Uzaktan Eğitim’dir. Web Tabanlı Uzaktan 
Eğitim, sınıf eğitimi olarak da adlandırabileceğimiz örgün 
eğitime hiç bir zaman rakip olarak düşünülmemelidir. Söz 
konusu eğitim şeklini destekleyecek bir yapı 
oluşturulabileceği hiçbir zaman unutulmamalıdır. Örgün 
eğitimi destekleyici ya da bağımsız olarak Web Tabanlı 

Uzaktan Eğitim’in geleceği, eğitim içeriğinin kalitesine ve 
sistemin genelinin standartlara uygun oluşuna bağlıdır. 
 
Web Tabanlı Uzaktan Eğitim’lerin başarısında bu 
çalışmada sözü edilen avantajların rolü her ne kadar büyük 
olsa da, belirleyici unsurun sistemi kullanan kişiler olduğu 
hiçbir zaman unutulmamalıdır. 
 
Amaçlar değinilen durumların veritabanı analizi ile 
aşağıdaki sonuçlara ulaşılmıştır. 
Hangi tür ve düzeyde olursa olsun öğrenciler,  
öğretmenleri tarafından motive edilmeye ve her yönüyle 
yapılandırılmış bir eğitim sistemine gereksinim duyarlar.  
Uzaktan eğitim sistemi ile öğrenimlerini sürdüren 
öğrencilerin sıkça dile getirdikleri şikayet, öğretmenleriyle 
aralarında bulunan uzaklık hissi ve iletişimsizlik 
konularında olmaktadır. Öğrencinin uzaktan eğitim 
programında başarılı olmasının en önemli ve ilk koşulu, çift 
yönlü etkileşim düzeyi ile doğru orantılıdır.  
 
Bu nedenle tam anlamıyla yapılandırılmış bir uzaktan 
eğitim programı,  özellikle öğrencilerin öğretmenlerini ve 
arkadaşlarını karşılarında görebilmelidir. Bu uygulamada 
kullanılan iki farklı öğretim metodundan Video destekli 
eğitim metodunun, test sınavı sonuçları açısından daha 
başarılı sonuçlar ortaya koyduğu ortaya çıkmıştır. Aynı 
zamanda öğrencinin Video destekli eğitim materyalleri ile 
daha fazla süre ders çalıştığı da saptanmıştır. Bu soncun 
en önemli sebebi video destekli öğretim metodunda 
öğrencilerin kendilerini daha fazla sınıf ortamında 
hissetmeleridir. 
 
Ayrıca sınavlardan önce öğretmen ve öğrencilerin çift 
yönlü iletişim kurabilecekleri video konferans sistemi 
kurulabilir. Böylece öğrenciler eksik kaldıklarını 
düşündükleri konuları öğretmenleri ile paylaşabilirler. 
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Milli Eğitim Bakanlığının gündemine sınıflara video kamera 
yerleştirilerek derslerin internet üzerinden bu derslerin 
yayınlanması uygulamasını almıştır. Bu uygulama yerine 
dersler daha uzman kişiler tarafından sınıf ortamında 
olmadan video kameraya çekilip internete aktarılırsa daha 
faydalı olacaktır. Böylece öğrenci istediği yerde istediği 
zaman ders videolarına ulaşıp eğitim sürecini devam 
ettirecektir. 
 
Bu çalışma kapsamında öğrencilerin öğrendikleri bilgilerin 
kalıcı olmasında öğretim tekniklerinin başarısını ortaya 
koymak için kalıcılık testi uygulanmıştır. Uygulanan bu 
kalıcılık testine öğrencilerin vermiş oldukları cevaplar 
değerlendirildiğinde Video destekli öğretim materyalleri ile 
konulara çalışan öğrencilerin edindikleri bilgilerin daha 
kalıcı olduğu belirlenmiştir.  
 
Geleneksel sınıf ortamındaki pasif bir şekilde ders 
dinlemenin vermiş olduğu sıkıcılığın olmamasına ve sınıf 
içerisindeki öğrenci-öğretmen öğrenci-öğrenci arasında 
oluşabilecek olumsuz olayların yaşanmaması Web tabanlı 
uzaktan eğitimin avantajlarındandır. Ayrıca geleneksel sınıf 
ortamında sormaktan çekinilen soruların sanal ortamda 
daha rahat sorulabildiği ortaya çıkmıştır. Ancak öğrenci ile 
öğretmenin zaman zaman canlı görüşme yapması 
mümkün olsa da genellikle eşzamansız şekilde yürütüle  
bu tür uygulamalarda anlık soru ve sorunlara çözüm 
getirilmesinde yetersiz kalınabildiği görülmektedir. 

n 

 
Uygulamadaki ara yüz görevini üstlenen web sayfalarında, 
etkileşimli ve dinamik bir yapı olması kadar görsel ve 
eğitsel tasarımların gerçekleştirilmesine de dikkat 
edilmelidir. Çünkü hazırlanan materyal öğrenci 
performansını etkileyen en önemli unsur olarak karşımıza 
çıkmaktadır. 
 
Sınıf içi uygulamaların yanı sıra web tabanlı öğretim 
uygulamalarına da gerekli ağırlığın ve zamanın verilmesi 
gerekmektedir. 
 
Web tabanlı öğretim uygulamalarında eşzamanlı ve ayrı 
zamanlı iletişimin sağlanmasına dikkat edilmelidir. 
 
Web tabanlı öğretim uygulamalarını tasarlarken hedef 
kitlenin özellikleri göz önüne alınması ve genel tasarım 
ilkelerinden vazgeçilmemesi gerekmektedir. 
 
Web tabanlı öğretim uygulamalarını tasarlarken yöneticinin 
ve öğrencilerin kullandığı teknik altyapının göz önünde 
bulundurulmasına dikkat edilmelidir. 
Web tabanlı öğretim uygulamalarında gerçek yaşam 
durumlarını yansıtan görevlere yer verilmelidir. 
 
Web tabanlı öğretim uygulamalarında işbirlikli çalışma 
gurupları oluşturacak nitelikte görevlerin de verilmesine 
dikkat edilmelidir. 
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Özet 
 
Öğrencilerin mesleki yeteneklerinin tespit edilip, 
kendilerine uygun alanlarda eğitim görmelerini sağlamak; 
başarılı bireyler yetiştirebilmek için başlıca hedeflerdendir. 
Genel olarak yeteneklerin tespiti, çok karmaşık bir süreçtir. 
Bu sürecin iyi yönetilememesi veya yanlış yönetilmesiyle, 
öğrencilerin eğitim hayatında ve dolayısıyla yaşamları 
boyunca sıkıntılar ortaya çıkmaktadır. Yeteneklerin 
belirlenmesi için kullanılan klasik test yöntemlerinin birçok 
olumsuzlukları vardır. Modern teknikler kullanarak bu 
olumsuzluklar büyük oranda giderilebilir. Bu çalışmada; 
öğrencilerin mesleğe yönlendirilmesinde; onların geçmiş 
eğitim başarıları ve öğretmen görüşleri kullanılarak mesleki 
ilgi ve yeteneklerinin tespiti, bulanık mantık kurallarıyla 
gerçekleştirilmiş ve bu tür yaklaşımlarla daha etkin ve 
doğru sonuçlara ulaşılabileceği gösterilmiştir. 
 
Anahtar kelimeler: Mesleki yönlendirme, bulanık mantık 
 
Abstract 
 
Determining the professional abilities of students and 
providing suitable education areas for them to study are 
the main aims to bring up successful individuals. 
Generally, determining these abilities is so complex 
process. Not managing this process completely or 
managing it badly causes some hardships in student's life 
and in consequence of in their educational life. The 
standard test methods which are being used to determine 
the students abilities have a number of disadvantages. At 
that point, using modern techniques can probably 
eliminate these disadvantages. In this study, while 
directing the students to their careers, their technical 
interests and capabilities determination was implemented 
with fuzzy logic rules by using their former educational 
success and teacher's sight and its approaches can be 
reached more effective and accurate results. 
 
Keywords: Vocational guidance, fuzzy logic 
 
1. Giriş 
 
Eğitim, insan hayatının en önemli aşamalarından birisidir. 
Kişinin yetenek ve ilgisine göre, uygun alanda eğitim 
alması; onu hayatında daha başarılı olmasını 
sağlamaktadır. Bu nedenle toplumda başarılı bireyler 
yetiştirmek için eğitimdeki mesleki yönlendirmenin önemi 
çok büyüktür.  
 
Bireylerin yeteneklerin tespiti çok karmaşık ve zor bir 
süreçtir. Klasik yöntemlerle gerçekleştirilen süreçte; rehber 
ve sınıf öğretmenleri öğrencilerin mesleki eğilimlerini 
belirlemek için bazı testler kullanmaktadırlar. Bu testlerin 
soru sayılarının fazla olması öğrencilerin cevaplandırma 

sırasında sıkılmaları, rasgele cevaplar vermeleri gibi birçok 
olumsuzlukları beraberinde getirmektedir.  
 
Mesleki eğilim belirleme testlerinde, meslek grupları 
bulunarak öğrencilere evet/hayır şeklinde sorular yöneltilir. 
Öğrenci cevap verdiği sorunun hangi meslek gruplarına ait 
olduğunu bilmemektedir. Test uygulanan öğrenci kendisine 
uygun olanlara evet cevabı vermektedir. Verdiği cevaplara 
göre; hangi meslek gruplarına, ne kadar ilgisinin olduğu 
tespit edilebilmektedir. Ancak tek başına bu testlerin 
yetersiz olabilmesi muhtemeldir [1-4]. Öğrencilerin hangi 
mesleklerde başarılı olabileceğini tespit etmek için mesleki 
eğilim belirleme testleri dışında, farklı parametrelerin de 
dikkate alınması (değerlendirilmesi) gerekliliği vardır. 
 
Bu çalışmada; öğrencilerin mesleki yeterliliklerin 
belirlenmesi, bulanık mantık kurallarıyla MATLAB’da [5] 
değerlendirilmiştir. Ayrıca yukarıdaki değinilen 
olumsuzlukları azaltmak amacıyla ilave parametreler 
(rehber öğretmen görüşü, geçmiş eğitimlerin not 
ortalamaları) de sisteme aktarılmakta ve sonuçların 
üretilmesinde kullanılmaktadır.  
 
2. Bulanık Mantık 
 
1965 yılında University of California, Berkeley üyelerinden 
aslen Azerbaycanlı Prof. Lotfi A. Zadeh tarafından ortaya 
atılan bulanık mantık; başta kontrol sistemleri olmak üzere 
birçok alanda artarak kullanılmaktadır. İkili mantıktaki gibi 
iki kesin değerlerli olmayıp çok değerli mantık olan bulanık 
mantıkta, belirsizlikler matematiksel olarak ifade 
edilebilmektedir. Aslında insanın günlük hayatında 
kullandığı birçok çıkarımlar, bulanık mantık denetimidir. 
Bulanık mantıktaki üyelik fonksiyonları; bir üyenin, ilgili 
bulanık mantık kümesinin üyesi olup olmadığı tespit edilir. 
Bulanık kümelerdeki üyelik dereceleri, 0-1 arasındadır. 1’e 
yakın değerler, nesnenin ilgili kümeye üyeliğini; 0’a yakın 
değerler de ilgili kümenin üyesi olmadığını gösterir.  
 
Genel olarak herhangi bir bulanık sistem, üç kısımdan 
oluşur: 

 Kural tabanı: Bulanık mantık kurallarının seçimini 
içerir. 

 Veri tabanı: Sistemde kullanılacak üyelik 
fonksiyonlarını içerir. 

 Yargılama mekanizması: Verilen koşullara göre 
belirtilen kurallarla çıkışları belirleyen kısımdır [5-
7]. 

 
3. Bulanık Mantık ile Mesleki Eğilim Belirleme   
 
Bulanık mantık tabanlı olarak mesleki eğilimleri belirlemek 
için tasarlanan işleyişin (sistemin) blok şeması Şekil 1’de 
verilmektedir.  
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Sisteme giriş olarak 3 parametre verilmektedir. Bunlar; 
 

 Mesleki eğilim belirleme (ME): Rehber 
öğretmenlerin, öğrencilerin ilgi ve yeteneklerini 
tespit etmek amacıyla kullandıkları testtir. 
Gerçekleştirilen çalışmada, bu girişe ait üyelik 
fonksiyonu Şekil 2’deki gibi belirlenmiştir.  

 

 
Şekil 2. Mesleki eğilim üyelik fonksiyonu. 

 
Gerçekleştirilen çalışmada mesleki eğilim girişi için 160 
sorudan oluşan test uygulanmıştır. Ayrıca meslekler 10 
gruba ayrılmıştır. Öğrencinin meslek gruplarından habersiz 
verdiği cevaplara göre, öğrencilerin ilgileri/eğilimleri tespit 
edilmektedir. Bu teste ait bazı sorular, Tablo 1’de 
verilmektedir [1-2].   
 
Tablo 1. Testten seçilmiş bazı sorular 

 Alınan ilaçların prospektüsünü okumak. 
 Ekonomi dergilerini izlemek. 
 Ev, apartman ve benzeri yapıların projelerini çizmek. 
 Modern çiftçilik yöntemleri hakkında yazılar okumak. 
 Güzel resim yapmak. 
 Okul tercihi yaparken arkadaşlarına yol göstermek. 
 Taklit yapmak. 
 TV’lerdeki kültür-sanat programlarını izlemek. 
 Gazetelerdeki “sorunlarınıza çözümler” türündeki yazıları 

okumak. 
 

 Öğretmen görüşü (OG): Sınıf veya rehber 
öğretmenin öğrenciyle birebir görüşmesi 
sonucunda; diğer öğretmenlerin, velilerin, 
arkadaşlarının görüşleri de dikkate alarak, 
öğrencinin meslek gruplarına yatkınlığını gösteren 
değerdir. Bu değere ait belirlenen üyelik 
fonksiyonu Şekil 3’teki gibidir. 

 
Mesleki eğilim 

(ME) 

 
Öğretmen görüşü 

(OG) 

 
Diploma notu 

(DN) 

B
U

LA
N

IK
 M

A
N

TI
K

 K
U

R
A

LL
A

R
I 

Mesleki puan 
(MP) 

Girişler Çıkış Kurallar kümesi 

Şekil 1. Sistemin blok şeması. 

 

 
Şekil 3. Öğretmen görüşü üyelik fonksiyonu. 

 
 Diploma notu (DN): Öğrencinin o anki diploma 

notudur. Orta öğretim sistemine göre liselerin 9. 
sınıfını bitiren öğrenciler meslek lisesi ya da diğer 
lise tercihini yapmaktadır. 9. sınıf ve ilköğretim not 
ortalaması göz önünde tutularak öğrencinin 
mesleğe ait başarısı öngörülebilir. Mesleğin 
istediği sayısal, sosyal ya da tüm derslerin 
ortalaması diploma notu girişi olarak alınarak 
öğrencinin meslekte ne kadar başarılı olabileceği 
kestirilebilir. Diploma notuna ait üyelik fonksiyonu 
Şekil 4’teki gibidir. 

 

 
Şekil 4. Diploma notu üyelik fonksiyonu. 

 
Girilen bu parametreler, oluşturulan bulanık mantık kurallar 
kümesinde değerlendirilerek öğrencinin, mesleki eğilimini 
belirleyen mesleki puanı elde edilmektedir. Mesleki puan 
hesaplanırken, çalışmada kullanılan bazı bulanık mantık 
kuralları Tablo 2’de verilmektedir. Mesleki puana ait üyelik 
fonksiyonu Şekil 5’teki gibidir. 
 

 
Şekil 5. Mesleki puan notu üyelik fonksiyonu. 
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Tablo 2. Kullanılan bazı bulanık mantık kuralları 
Eğer  ME=“ilgili” ve OG=“normal” ve DN=”orta” ise 
MP=“Yeterli” 
 
Eğer  ME=“çok ilgili” ve OG=“çok yetersiz” ve DN=”çok 
başarısız” ise MP=“uygun değil” 
 
Eğer  ME=“ilgisiz” ve OG=“normal” ve DN=”çok başarısız” ise 
MP=“hiç uygun değil” 
 
Eğer  ME=“çok ilgisiz” ve OG=“çok yetersiz” ve DN=”çok 
başarılı” ise MP=“hiç uygun değil” 
 
Eğer  ME=“hafif ilgili” ve OG=“yetersiz” ve DN=”çok başarılı” 
ise MP=“orta” 
 
Eğer  ME=“ilgili” ve OG=“yeterli” ve DN=”hafif başarılı” ise 
MP=“hafif uygun” 
 
Eğer  ME=“çok ilgili” ve OG=“normal” ve DN=”çok başarılı” ise 
MP=“çok uygun” 

 
Bu çalışmanın gerçeğe uygunluğunu tespit etmek için 
meslek lisesine gelip mesleğini seçmiş öğrencilerin, 9. sınıf 
not ortalamaları ve meslek eğilim belirleme testi 
kullanılmıştır. Ayrıca sınıf öğretmeninin öğrenci hakkındaki 
görüşü sisteme girilmiş ve bulanık mantık sonuçlarına 
bakarak öğrencilerin şu anki başarı durumları 
karşılaştırılmıştır. Gerçekleştirilen çalışma sonucunda elde 
edilen bulgular Tablo 3’te verilmektedir. Bu tabloda test 
verileri ile öğrencilerin şu anki meslek dersleri not 
ortalamaları (MDNO) görülmektedir. Meslek dersleri not 
ortalamaları, öğrencilerin meslek hayatına hala atılmamış 
olmaları nedeniyle, ME ve MP puanlarıyla karşılaştırmak 
için kullanılmıştır. 
 

Tablo 3. Test sonuçları 
 ME OG DN MP MDNO 
Öğrenci 1 70 50 48 21.26 18 
Öğrenci 2 50 45 56.8 26.42 31 
Öğrenci 3 110 50 72.4 65 30 
Öğrenci 4 100 40 77.4 53.51 30 
Öğrenci 5 100 80 85.6 62 52 
Öğrenci 6 110 55 70.6 50 27 
Öğrenci 7 50 10 50 21 18 
Öğrenci 8 40 15 53.6 21 29 
Öğrenci 9 100 70 81.8 60 55 
Öğrenci 10 40 70 85.6 47 55 
Öğrenci 11 90 65 75.6 57 33 
Öğrenci 12 60 75 86.8 55 46 
Öğrenci 13 50 30 57.4 21 19 
Öğrenci 14 60 70 71.8 45 46 
Öğrenci 15 100 60 78 58.79 25 
Öğrenci 16 90 55 67.4 53.51 30 
Öğrenci 17 80 40 81.8 50 27 
Öğrenci 18 50 45 81.2 50 24 
Öğrenci 19 50 65 91.8 70 50 
Öğrenci 20 130 55 85.6 65 48 
Öğrenci 21 100 45 63 51.60 33 
Öğrenci 22 40 35 56.2 21 37 
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Şekil 6. MP ve ME bağıl hataları. 

 
Tablo 3 veya Şekil 6 incelendiğinde; bulanık sistemden 
çıkan sonuçların, öğrencilerin mevcut mesleki ders not 
ortalamalarıyla çok daha fazla örtüştüğü görülmektedir.   
 
4. Sonuçlar 
 
İnsan hayatının en önemli dönemlerinden olan okul 
hayatının, en verimli şekilde geçmesi ve topluma başarılı 
bireylerin kazandırılması için mesleki eğilim 
yönlendirmesinin çok iyi yapılması gerekmektir. Bireyin ilgi 
ve yeteneklerine uygun meslek dallarının belirlenip, o 
alanlara yönlendirilmelidir. Bu çalışmada, ilgili süreç için 
bulanık mantık tabanlı yaklaşım sunulmuştur. Tablo 3 ve 
Şekil 6’da da verildiği gibi, öğrencilerin mevcut meslek 
dersleri not ortalaması ile sistemin bulduğu mesleki puanın 
(MP), mesleki eğilim belirleme testine göre (ME)  daha 
fazla örtüştüğü görülmüştür. Bulanık mantık kurallarının ve 
giriş parametrelerin arttırılmasıyla, daha verimli sonuçların 
ortaya çıkacağı aşikârdır.  
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