











Sekil 2 MyBody(Beden) Etkinlik Penceresi

Cocuk, ekran Uzerindeki resimlerin Gizerine fare yardimiyla
gelerek kelimelerin okunuslarini dinleme etkinligini istedigi
kadar tekrarlayabilir. Telaffuz etkinligi yapmak Uzere
kendini hazir hisseden gocuk sectigi bir kelimenin Uzerine
tiklayarak onu secer ve ekranda bulunan “Speak”
digmesine basar. Mikrofonu kullanarak bu kelimeyi sdyler.
Yazilim, konusma sentezleme sistemi yardimiyla gocugun
soyledigi kelimeyi ekrana yazdinr. “Stop” digmesine
bastiginda kelimeyi dodru okuyup okumadigi kontrol edilir.
Dogruysa yesil simge ile yanligsa kirmizi simge ile geri
bildirim verilir.

Cocuk ekran uzerindeki butin kelimeleri dinledikten ve
telaffuz ettikten sonra bu etkinlige ait oyunlara gegebilir. Bu
bélimde gocuk, galismak istedidi alanlar secgerek cesitli
etkinlikleri uygular. Bu etkinlikler hazirlanirken yabanci dil
ogretiminde kullanilan  “Oyun” ve “Karigik Kelimeler”
teknikleri kullaniimigtir.

Bu etkinliklerden biri, surikle-birak etkinligidir. Sekil-3' de
Beden alanina ait surukle-birak etkinligi gérilmektedir.

Sekil 3 Surukle-Birak Etkinligi

Bilgisayar rasgele sectigi kelimeyi seslendirir. Cocuk
duydugu bu kelimeyi resimlerden secger ve ekranda
bulunan kutuya slrikleyip birakir. Eger yanlis resmi
birakirsa Sekill 3 de gorildiga gibi carpi isaretiyle
karsilasir. Eger dogru resmi birakirsa resim kutuya
yerlesir. Kelimenin lzerine fare ile gelindiginde bilgisayar
kelimeyi seslendirir. Kelime degistirmek i¢in ekran Uzerinde
bulunan blylk yinele digmesi kullaniimahdir. Ayrica
resimler Uzerine fare ile gelindiginde de ¢ocuk kelimenin
okunugunu dinleyebilir.
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Etkinliklerden bir digeri de ¢ocugun dogru telaffuzu
kazanmasi amaciyla yapilmigtir.

Sekil 4 Animals (Hayvanlar) Etkinlik Penceresi

Cocuk Sekil 4’ te ters olarak goriinen hayvan resmine ait
kelimeyi  “Speak” digmesine basarak mikrofona
sOylemektedir. Séylenen kelime ekrana yazdirilir. Cocuk
“Stop” digmesine bastiginda kelimeyi dogru telaffuz edip
etmedigi kontrol edilir. Eger dogru telaffuz ettiyse resim
dizelir. Cocuk ekrana gelen resme ait kelimeyi dogru
telaffuz etmeden bir sonraki resme gegemez. Boylelikle
tim kelimeleri dogru telaffuz etmesi saglanir. Bu etkinlik
Tagitlar, Bedenimiz ve Hayvanlar alanlarinin glinde de
vardir.

Renkler alaninda farkli olarak renk isimlerini dogru telaffuz
ederek ¢cocuklara boyama yaptiriimaktadir.

Sekil 5 Colours (Renkler) Etkinlik Penceresi

Cocuk ekranda gérdugu rengi “Speak” diigmesine basarak
soylediginde ekranda telaffuz ettigi sekilde yazilir. “Stop”
digmesine bastiginda dogru telaffuz edip etmedigi kontrol
edilir ve eger dogru telaffuz ettiyse sag tarafta goriinen
cicek resminin sdylenen renge ait yerleri boyanir. Cocuk
ikinci renge gecmek icin yinele butonunu kullanir. Sirasiyla
bitun renkler ekrana gelir ve ¢ocuk dogru telaffuz ettikge
resim boyanir.



3.Sonu¢

Yabanci dil egitiminde bilgisayarlari cazip kilan unsur,
bilgisayarlarin ¢oklu ortam teknolojilerini kullanarak
yabanci dili dinleme, konusma gibi etkilesimli ortamlar
yardimiyla 6gretme potansiyeline sahip olmasidir.
Ozellikle konusma tanima ve sentezleme teknolojileri
konusmanin hem sentezlenmesi hem de taninmasi islevini
yerine getirebilmeleri 6zelliklerinden dolay! kullanici ile
bilgisayarlar arasinda iki yonlu etkilesimin kurabilmesini
saglar. Bu yoniyle s6z konusu bu teknolojiler yabanci dil

egitiminde dinleme, konusma ve telaffuz egitimi
etkinliklerine katki saglayabilecek durumdadir.
Teknolojik gelismelerin yabanci dil egitimine

saglayabilecegi katkilara ragmen Ulkemizdeki yabanci dil
egitiminde yasanan sorunlar incelendiginde goruldi ki,
yabanci dil egitimi kalabalik siniflarda, 6gretmen merkezli
olarak, ders kitaplarina bagimh bir sekilde ve teknoloji
desteginden yoksun olarak yiiriitiilmektedir. Ozellikle ders
ogretmenleri tarafindan ihtiyag duyulmasina ragmen,
yabanci dil 6gretimini zenginlestirecek, &grencilerin
derslerde aktif kilinmasini saglayacak teknolojik arag-
gere¢ (CD, DVD, Teyp vb.) bulma konusunda yasanan
zorluklar okullarimizda yabanci dil egitiminde ¢agimiza
uygun ogretim metotlarinin heniiz yeterince
kullanilamadiginin isaretleridir. Bu noktadan hareketle
yasanan sorunlar ve ihtiyaglar dogrultusunda, yasadigimiz
c¢aga uygun olarak olabildigince erken yasta teknoloji ile
icice  yabanci  dil(ingilizce)  dgrenmelerine  katki
saglayabilmek Uzere, bireysel c¢alisma ortami olarak
kullanabilecekleri bir yazilim gelistirilmistir. Bu yazihm,
ihtiyaglar dogrultusunda hazirlanacak bu tirden yazilimlara
bir 6n model teskil edebilecek, kapsami ve hedef kitlesi
sinirli tutulmus bir yazihmdir. Anaokulu(4-6 yas) ¢cagindaki
cocuklara verilen yabanci dil(ingilizce) ders miifredatlari ile
paralel olmasi, konusma tanima-sentezleme
teknolojilerinin  entegre edilmis bir yazihm olmasi
kullanilabilirligini artirici unsurlardir. Bu ¢alismada tanitilan
s6z konusu bu yazilimin 6zellikle dinleme, konusma ve
telaffuz egitimlerinde &grencilerin kendi kendilerine de
calisarak  bireysel 6drenme  kazanimlarina  katki
saglayacagi duslnulmektedir. Bu uygulama caligmasi ile
isaret edilmeye ¢alisilan bir diger husus, dgrencilerimizin
okullarimizda okutulan ders kitaplarinin disinda, bu
kitaplarla paralel, ayni zamanda teknolojiyi
kullanabilecekleri, sadece kullanmayip onunla karsilikli
etkilesim icinde kendi kendini denetleyebilecekleri
0grenme ortamlari hakkinda fikir verebilmektir.

Tesekkiir )
Bu c¢alisma, 07/2007-38 Proje kodu ile Gazi Universitesi
Bilimsel Arastirma Projeleri Birimi tarafindan

desteklenmektedir.

ARICI, N. ve DEMIR, C.

Kaynaklar

[11 Teja, E.R., Teaching Your Computer To Talk — a
manual of command and response. Tab Boks Inc.,
USA, 1981.

[2] Dutoit, T., An Intoduction ta Text to Speech
Synthesis, Klywer Academic Publishers, Dordrechit
Boston London,1997.

[3] Uslu, B., Turkce Metinden Konusma Sentezleme,
Doktora Tezi Oneri Raporu, Ankara Universitesi Fen
Bilimleri Enstitlist, Ankara.

[4] Cook S., Speech Recognition How To,
http://www.fags.org/docs/Linux-HOWTO/Speech-
Recognition-HOWTO.html, 2007.

[5] Lewis , E., Speech Synthesis In A Computer Aided
Learning Environment, IEEE UK IT Conference Vol.,
19-22, 294 — 298, 1990.

[6] Coskun, F., Anaokuluna Giden Bes Yas Cocuklarinin
1-5'¢  Kadar Sayi Sembollerini Ogrenmelerinde
Geleneksel Egitim ile Bilgisayar  Egitiminin
Karsilastirimali Olarak incelenmesi, Bilim Uzmanlig
Tezi, Hacettepe Universitesi Saglik Bilimler Enstitus,
Ankara, 1990.

[7]1 Agdan, S. I. , Dil Ogretiminin ilkégretim Okul Oncesi
Egitimi Anasinifi Ogrencilerinin Ogrenme ve Hatirlama
Diizeyleri Uzerinde Etkisi, Yiiksek Lisans, Mugla
Universitesi Sosyal Bilimler Enstitiisti, Mugla, 2004.

[8] Okul Oncesi Egitim Kurumlari ve ilkdgretim Okulu
Yabanci Dil  Ogretim  Etkinlikleri  Programinin
Uygulanma Esaslari, Tebligler Dergisi, Karar Sayisi:32
Karar Tarihi: 2000.

[9]1 Ayaz, S., Okul Oncesi Ogretmenlerinin ve Ogdretmen
Adaylarinin Bilgisayar Destekli Egitim Hakkindaki
Goériis ve Tutumlarinin incelenmesi, Yiiksek Lisans,
Gazi Universitesi Egitim Bilimleri Enstitiisii, Ankara,
2005

[10] Prof. Dr. Ersdz A., Prof. Dr. Cakir A.,Dr. Ozkan N.,
Yrd. Dog. Dr. Cephe T. P., Dr. Demir G., Yrd. Dog. Dr.
Peker B. G., Time For English Teachers Book Grade
4, Ankara, Devlet Kitaplar Mudirlagu, 2007.

[11] Senemoglu, O., Yabanci Dil Ogretiminde Cikmazlar,
Dilbilim VII, Istanbul, 135-140, 1987.

[12] Giinday, R., Yabanci Dil Ogretiminde Basarisizlija
Neden olan Etmenler Uzerine Bir Arastirma, Milli
Egitim, Sayi 175, 210-228, 2007.

[13] Demirel, O. Illkdgretim Okullarinda Yabanci Dil
Ogretimi, M.E.B, Istanbul, 1999.

[14] Arici, N. ve Demir, C., Metinden Konusma Sentezleme
Sistemlerinin  Yabanci Dil Egitiminde Kullanimi,
Turkiye’ de Yabanci Dil Egitimi Ulusal Kongresi, 2007.

156



5. Uluslararast lleri Teknolojiler Sempozyumu (IATS’09), 13-15 Mayis 2009, Karablik, Tiirkiye

WEB TABANLI UZAKTAN EGITIMDE iKi FARKLI OGRETIM MODELININ
OGRENCI BASARISI UZERINDEKI ETKILERININ INCELENMESI

INVESTIGATION OF THE EFFECTS OF TWO DIFFERENT
INSTRUCTIONAL MODELS IN WEB-BASED DISTANCE EDUCATION ON
THE STUDENT ACHIEVEMENT

Serdar SAVAS® ve Nursal ARICI””
* Gazi Universitesi, Teknik Egitim Fakiiltesi, Ankara, Tirkiye, E-posta: serdarsavas1@gmail.com
®"Gazi Universitesi, Teknik Egitim Fakiltesi, Ankara, Turkiye, E-posta: nursal@gazi.edu.tr

Ozet

Zamandan ve mekandan bagimsiz egitim fikrinin ilk ortaya
cikisindan glinidmiize dek, birgok farkl yéntem ve arag,
insanlara daha etkin bir 6grenme ortami saglayabilmek
amaciyla degisik kombinasyonlar icinde kullanilmistir. Bu
kombinasyonlardan ginumuz teknolojileri 1s1dinda en etkin
olani Web Tabanli Uzaktan Egitimdir. Web Tabanl
Uzaktan Egitimin amacina ulagabilmesi, buyuk d&lclide
kullanilan 6gretim modelinin dogru sec¢imine baglidir. Bu
calismada, video destekli ve animasyon destekli dgretim
modeline uygun iki farkli 6gretim materyali hazirlanmistir.
Bunlar, Dijital Elektronik dersinin Lojik Kapilar Modulini
kapsayan materyallerdir. Calismanin amaci, iki farkli
o6gretim modeline goére hazirlanmis bu materyallerin
o6grenci basarisi Uzerindeki etkilerinin incelenmesidir. Bu
dogrultuda 6gretim materyalleri internet  Gzerinden
yayinlanarak Akhisar Anadolu Teknik Lisesi 10. sinif
ogrencilerinin kullanimina sunulmustur. Ogrencilerin  bu
materyallere ¢alisma anindaki log verileri veri tabanina
kaydedilerek 0Ogretim surecine ait geri bildirimler veri
madenciligi teknikleri kullanilarak analiz edilmistir. Bu
analiz sonucunda video destekli 6gretim materyallerinin
animasyon destekli dgretim materyallerine goére 6grenci
basarisini daha olumlu etkiledigi belirlenmistir.

Anahtar kelimeler: Uzaktan egitim, Web Tabanli Egitim,
Veri madenciligi

Abstract

Since the beginning of first appearing of the idea of the
independent education from time and space, various
different methods and materials have been used within
different combinations in order to maintain more efficient
learning environments for the individuals. The most
efficient one among these combinations with today’s
technology is the web-based distance education. Reaching
the web-based distance education to its aim mostly
depends on the correct selection of the instructional model
used. In this study, two different instructional materials
which are video-assisted instructional method and the
animation-assisted instructional method has been
prepared. These instructional materials are the materials
containing the logic gate module of the digital electronics
course. The purpose of this study is to investigate the
effects of the materials prepared according to two different
instructional models on the student achievement.
Accordingly these instructional materials have been
published on the internet and brought into the use of the

© IATS 09, Karabiik Universitesi, Karabiik, Tiirkiye

students reading at 10 A class of Akhisar Anatolian
Technical High School. The data obtained while the
students was working on these materials had been
recorded on the database, and the feedbacks belonging to
education process has been analyzed by using the data
mining techniques. At the end of this analysis, it has been
determined that the video-assisted instructional material
affected the student achievement more positively than the
animation-assisted instructional material.

Keywords:Distance Education, Web Based Education,
Data Mining

1. Girig

Teknolojik gelismeler, bilimsel calismalardaki ilerlemeler,
bilgi tabanli ekonomiler insanoglunu sahip oldugu bilgileri
sik araliklarla gbézden gecirmeye itmektedir. Bunun
sonucunda "Surekli Egitim" ve "Hayat Boyu Egitim" adi
verilen yeni egitim modelleri giindeme gelmistir. TUm
diinyada Internet altyapisinin blylk bir hizla gelismesi,
Web tabanli yazilimlarin ve bu yazilimlari destekleyen
biyik ve hizli bilgisayarlarin gelistiriimesi, Internet
Uzerinde ses, goruntli ve veri aktarim hizlarinin artmasi
insanlari Internet Gzerinden iletisim kurmaya ve bilgi
paylasmaya itmektedir.

Uzaktan egitim, 6grenci ve 6gretim elemanlarinin farkl
cografi mekanlarda oldugu, ders malzemesi aktarimi ve
etkilesimin  teknolojiden faydalanarak gerceklestirildigi
egitim bicimidir. Uzaktan egditimde kullanilan teknolojiler
yazili metin, ses, video ve veri olarak dért gruba ayrilabilir.

Glnidmuizde uzaktan egitim, zaman, fiziksel kisitlamalar ve
maliyet gibi konularda geleneksel egitime olan
Ustunligunden dolay lisans ve yuksek lisans duzeyinde
Universitelerde, 0zel egitim kurumlarinda (dershaneler),
firmalarin hizmet igi egitimlerinde tercih edilen bir yontem
olmaktadir.

Bu arastirmanin  amaci, web destekli 6gretim
materyallerinin dgrenciye aktarilmasi esnasinda kullanilan
tekniklerin basarilarinin degerlendiriimesine ve 0dgrenci
ders c¢alisma etkinliklerinin veritabanina kaydedilerek
analizine odaklanmigtir

Bu bildiriye konu olan galismada Akhisar Anadolu Teknik
Lisesi 10 A sinifindan 20 Ogrenci dahil edilmistir. 20
odrenci esit sayida iki gruba ayrilmistir. Calismanin
glvenilirliligi agisindan her iki gruptaki 6grencilerin basari
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durumlari birbirine yakin olmasina dikkat edilmigtir.
Ogrencilerin bu modiil igerisindeki konulara tamamen
yabanci oldugu yapilan 6n test uygulamasi ile énceden
tespit edilmistir. Ogrenciler 7 giin siireyle eszamansiz
olarak evlerinde, kendi bilgisayarlarinda internet (izerinden
yayinlanan Dijital Elektronik modiline c¢alismiglardir.
Gerekli olan veriler internet Uzerinde veri tabaninda
tutulmustur.

Olusturulan veri tabaninda bulunan tablolarda toplanan
veriler SQL komutlari yardimi ile analiz edilmistir.

Web tabanli uzaktan egitimi basariya tasiyacak en énemli
calismalardan biri slphesiz sistemin ne derece etkin
kullanildidinin gézlenebilmesidir. Bunun yolu kullanicilarin
sistem igerisinde davranislarinin izlenebilmesinden gecer.
Ogrencilerin giiniin hangi saatinde sistemden ne dlglide
yararlandiklari, hangi ders iceriklerinde ne kadar vakit

gecirdikleri  gibi  bilgilerin  sistem  Gzerinden  takip
edilebilmesi  gerekmektedir. Ogrenci  davranislarinin
belirlenmesinde iki farkli  yontem  kullaniimaktadir.

Bunlardan birincisi 6grencilere anket uygulamaktir. Bu

yontemin  gUvenilirliligi ~ 6grencilerin  anket sorularina
verecekleri cevaplarin samimiyetine baghdir. Ikinci yéntem
ise log kayitlarinin incelemesidir. Log kayitlari

veritabanindaki tablolarin icinde kayitlar halinde tutulur.
Log kayitlarinin biyukligu ve cgesitliligi, gelismis veri tabani
sistemlerinin kullaniimasini gerektirmektedir.

Log kayitlarinin tutulmasi sonucunda, arastirmacilarin
kullanabileceg@i yukli miktarda veri yiginlari olusmaktadir.
Bu yiginlar yapilan igslem hacmi oraninda ¢ogalmaktadir.
Tasarlanan tablolama ve kayit tutma teknikleri neticesinde
kayitlar c¢cok anlamli gérinmemekle birlikte, yorum
yapilmak istenildiginde kisith anlamlar ¢ikarilabilir. Ders
galisma bilgilerinin tutuldugu tablo incelendiginde, kayit
sayisinin fazla olmasi islemin yodun oldugu disundilebilir.
Analiz igin 6nemli olan ise kayit sayisinin goklugu degil,
kayit tdrleri  ve kullanicilarin  farkliik  gOsteren
davraniglaridir.  Uygun analiz  yapilabilmesi  6zel
yaklasimlar gerektirir. Bu ¢alismada 6grenci ders ¢alisma
sureleri log kayitlarinin analizi ile gerceklestirilmistir.

Egitimin sonunda hem sistemin basarisini, hem de
6grencinin basarisini ogrenci basari durum
degerlendirmesi ortaya koyacaktir. Bu degerlendirme ayni
zamanda, diploma, sertifikasyon ya da basari belgesine
6grencinin hak sahibi olup olmadigini da belirlemeye
yardimci olabilecektir. Basari durumlarinin
degerlendiriimesi  egitim programinda daha sonraki
asamalarda On kosulun yerine getirilip getirilmediginin de
bir géstergesi olacaktir. Ogrencilere yapilan konuyla ilgili
cevapladiklari testlerin sonuglari veritabanlarinda
saklanmistir. Daha sonra veritabani analiz edilerek 6grenci
basarilari belirlenmistir. Bununla birlikte 6grencilere 6 hafta
sonra kalicilik testi uygulanmigtir. Ayrica elde edilen
istatistik sonugclarinin gtvenirliligini belirlemek igin t testi
uygulanmistir.

Ogrenci ders calisma etkinliklerine yénelik analiz islemleri
sonucunda, Bilisim Teknolojileri Alaninda okutulan, Dijital
Elektronik Dersinin Dijital Kapilar Modili anlatiminda
kullanilan iki temel 6gretim ydnteminin hangisinin daha
basarili oldugu ortaya konulmaya ¢alisiimistir. Ayrica
ogrencilerin basarilarinda ders galisma surelerinin etkinligi
de hedeflenen bir problem durumdur.

SAVAS, S. ve ARICI, N.

2. Web Tabanh Uzaktan Egitim

GuUnumuzin gelisen teknolojisi ve degisen ihtiyaclari
yaygin olarak kullanilan egitim ve 6gretim metotlarinda
degisikler yapmaktadir. Genelde 6grenci ve 6gretmenin
ayni zamanda ve ayni mekanda olmasini gerektiren ve
o6gretmenin hem kaynak hem de idareci roliini Uslendigi
Ogretim bigimleri artik yetersiz kalmakta, gUnimiziin
baska sorumluluklari ya da kigisel tercihlerinden dolayi
belli bir zaman ve meké&nda olamayan 6grencilerin
6grenme ihtiyaclarini karsilamamaktadir.

2.1. Web Tabanli Uzaktan Egitim Degerlendirilmesi ve
Veri Madenciligi

Web tabanli Uzaktan Egitimde &grenci davraniglarinin
kaydedildigi veri tabanindaki bilgilerin incelenmesi icin veri
madenciligi kullanilmaktadir. Veri madenciligi su sekilde
tanimlanabilir: veri madenciligi, blyik captaki verilerin
icersindeki desenlerin, iligkileri, degisimlerin,
dizensizliklerin, degisimlerin, kurlarin ve istatistiksel olarak
onemli olan yapilarin otomatik veya yari otomatik olarak
kesfedilmesidir [1].

Veri madenciliginde ilk adim dogru verinin tanimlanmasi ve
temin edilmesidir [2]. Genellikle dogru veri, elimizde olan,
oldukga temiz ve ulasilabilir olandir ve ¢ogunlukla daha
fazla veri, daha iyidir.

Veri madenciligi agagidaki veri tirleri Gzerinden yapilabilir:

iliskisel veritabanlari

Veri ambarlari

Gelismis veritabanlari ve bilgi depolari (nesne kaynakili,
nesne iligkili, uzamsal, metin, ¢oklu ortam, heterojen
veritabanlari zamansal veriler ve WWW)

Bazi insanlar veri madenciliginin sihirli bir igslem oldugunu
ve ham veriden uygun bilginin kendiliginden g¢iktigini
sanirlar. Gergekte bu islemin temelinde verilerin
hazirlanmasi yatmaktadir. ilk olarak elimizde oldugu
dislnidlen veriye ulasabilmek gerekmektedir. Hangi
ortamdaki veriye ne sekilde ulasilacagi tanimlanmalidir.
Eger elimizde bir veri ambari varsa bu islem daha kolay
olacaktir. Veri ambari, farkh tipteki veri kaynaklarinin,
islerini yerine getirirken biriken bilgilerin, karar alma
yonetimini  kolaylastirmak amaci ile tek bir yerde
olusturulmus bir depodur. Veri ambarinin amaci, yapisi,
¢alisma bigimi ve basarimi, aligiimis veri tabanlarindan
oldukca farklidir. Alisilmis veri tabanlarinda, daha ¢ok
isletimsel verileri yer alir ve bu veriler Gzerinde daha ¢ok
cevrim igi hareket islemleri gerceklestirilir [2] .

Hedefe ulagsmak icin ne tip veriye ihtiyag oldugu
belirlenmeli ve bu verinin sistemden nasil alinacagina
karar verilmelidir.

Ciftci ¢alismasinda islemleri gerceklestiren yazilimlar
hazirlanirken log kayitlarinin tutulmasini saglayacak
modiller hazirlamistir. Bu modiiller sistemdeki hareketleri
geri planda belirli bir dizene gore algilar ve kayitlari
veritabani sistemlerine aktarir [3].

Veri madenciligi c¢alismasinda yapilmasi gereken ikinci
adim ise hedeflerin tanimlanmasidir. Hedefin
tanimlanmasi cevaplanmasi istenilen sorunun
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tanimlanmasidir. Bunu yapabilmek icin veri hazirlama
isleminin tamamen bitmis olmasi gerekmektedir. Bilinmesi
gerekir ki veri madenciligi tek seferde sonuca
ulasilabilecek bir islem degildir. Veri hazirlanirken
cevaplanmasi istenilen sorunun bilinmesi gerekebilir. Bu
sekilde bakildiginda hedefin tanimlanmasinin ilk olarak
yapilmasi gerekiyor gibi gézukebilir, fakat var olan bilgiyi
tanimlamadan da dogru sorunun sorulmasi mumkin
degildir. O yuzden bu iglemler i¢ ice yapiimahdir.

Bazi veri madenciligi modelleri verinin igersinden otomatik
olarak c¢ikarimlarda bulunmaktadir. Yani orada islemi
yonlendirmek icin sorulara gerek yoktur. Ancak bu
modellere  veri saglamak ve ¢ikan  sonuglari
degerlendirebilmek igin mutlaka hedefe ihtiyacimiz vardir.

Calismamizdaki hedefler sunlardir:

e Ogrencilerin segtikleri anlatim tiiriine gére genel
basarilarinin tespiti,

e Ogrencilerin sectikleri anlatim tiiriine gére Unite
bazindaki basarilarinin tespiti,

e Ogrencilerin  sectikleri anlatim
galisma sirelerinin tespiti,

o Ogrencilerin calisma siirelerine gére basarilarinin
tespiti.

tirene gore

4. Materyal ve Metod

Bu calisma 2 farkh teknige gore hazirlanmis web tabanl
ogretim materyallerinin degerlendiriimesi Uzerine
odaklanmistir.

4.1. Ogretim Materyalleri

Video ile Anlatim: Web tabanli uzaktan egitimin 6nde gelen
ve yaygin olarak kullanilan 6gretim metotlarindan biride
Video destekli anlatimdir. Ulkemizde en kapsamli uzaktan
egitim uygulamasi gergeklestiren kurum Agik Ogretim
Fakiiltesidir. Agik Ogretim Fakiiltesinin  e-6grenme
hizmetlerinden birisi de e-televizyon uygulamasidir.

2003-2004 ogretim  yilinda  e-Ogrenme  hizmetleri
kapsaminda Odgrencilerin derslere ait TV Programlarini
bilgisayarlarina  kaydederek izleyebilmeleri  olanagi
saglayan e-Televizyon hizmeti baglamistir. Ogrenciler,
TRT4'te belirli tarih ve saatlerde yayinlanan ders
programlarina, internet aracilidiyla istedikleri yerden ve
istedikleri anda erisebilmekte ve bilgisayarlarina
kaydettikleri videolari izleyebilmektedirler. Ogrenciler bu
hizmetlere T.C. Kimlik Numaralari ile ulasabilmektedir. e-
Televizyon uygulamasinda 163 derse ait 1196 ders
programi yayinlanmaktadir[4].

Bu calismada uygulanan video destekli egitim
materyalinde  6gretmen  sinif  ortaminda  konulari
anlatmistir.  Anlatim videoya c¢ekilmigti. Bu 6gretim

metodunun en énemli avantajlari, 8grencinin kendisini sinif
ortaminda hissetmesi ve konuyu istedikleri an durdurup
tekrar izleyebilmesidir. Anlatim 4 Unite olarak ayri ayri
kaydedilmistir. Cekilen bu video goruntileri internetten
yayinlanarak égrencilere ulastiriimistir(Sekil1).
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Sekil 1 Video Destekli Anlatim

Animasyon ile Anlatim: internet destekli égretim
sisteminde, hazirlanan animasyon ve simulasyon, dersin
daha faydali olmasi ve sikilmadan takip edilebilmesi
hedeflenmistir. Her konu igin ayri olarak hazirlanan
sayfalar, O0zellikle yavas calisan sitemlerde gereksiz vakit
kayiplarini 6nleyecek sekilde dizayn edilmistir.

Bu ders anlatim tlurinde konular slayt seklinde Unitelere
ayrilmistir. Konu anlatimini gii¢lendirmek amaci ile cesitli
flash animasyonlar kullaniimistir.

Yapilan uygulama ile, 6grencinin hazirlanan senaryolarinin
icerisinde dolasarak 6gretiimesi hedeflenen bilgi, kavram
ve olgulari kesfetmesi hedeflenmektedir.

Bu egitim materyalini kullanan kurumlarin basinda ise
Sakarya Universitesi gelmektedir. Bu Universitenin
biinyesinde kurulan Sakarya Universitesi internet Destekli
Ogretim (SAIDO) birimi 6grencilerine web tabanli uzaktan
egitim vermektedir.

DIJITAL ELEKTRONIK SERDAR SAVAS

ore ¢alisir. Her Sayisal Sistemin bu iki
edenle Sayisal Devreler

§i sirasiyla 5 Volta ve 0 Volta kars
olarak tammlanan ve lojik 0 ve lojik 1 ifadeleri §
sinyal 0 volt ile +5 volt arasinda siirekli degismektedir.

Sekil 2 Animasyon Destekli Anlatim
4.2. Kullanilan Yazilim Araglari

Bu calisma da kullanilan yazilim araglari, SQL Server
2005 ve Microsoft Visual Studio’dir.

5. Bir Web Tabanli Egitim Uygulamasi

Bu calismada, Dijital Elektronik Dersinin Dijital Elektronik
Moddla iki farkh ogretim materyali kullanilarak Internet
Uzerinden Akhisar Anadolu Teknik Lisesi Bilisim
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Teknolojileri alani 10. sinif 6gdrencilerine aktariimigtir.
Ogrencilerin bu materyallere galigma anindaki veriler veri
tabanina kaydedilerek 6gretim slrecine ait geri bildirimler
veri madenciligi teknikleri kullanilarak analiz etmektir.
Ogrenci ders calisma etkinliklerine yénelik analiz islemleri
sonucunda, Dijital Elektronik Dersinin Dijital Kapilar
Modulu anlatiminda kullanilan iki temel 6gretim yénteminin
hangisinin daha basarili oldugu ortaya koyulmustur. Ayrica
6grencilerin ders galisma surelerinin egitim materyallerine
gore degisimlerini incelemektir.

Dijital Kapilar Moduli 4 ayri Uniteye ayriimistir. Bu
galismada her bir Unitedeki 6grenci basarilari da kullanilan
6gretim materyaline baglh olarak ortaya ¢ikariimigtir.

5.1. Uygulamaya Kayit Olunmasi

Ogrenciler internet lzerinden kayit yapmaktadirlar. Kayit
esnasinda kayit formunu eksiksiz doldurup, sadece
kendilerinin bilecegi kullanici adi ve sifresi olustururlar.
Daha sonra bu sifre ve kullanici adini kullanarak sisteme
giris yapabilirler. Sifre ve kullanici adinin giivenliginden
6grencinin kendisi sorumludur(Sekil3).

S

i xbinc] £

e ad
swn

Dedan Tirbiuniniil®

Tavam | Cargep

Sekil 3 Ogrenci Kayit Formu
5.2. Ders Anlatim Tiirlerinin Segilmesi

Ogrenci sisteme kayit yaptirdiktan sonra sisteme kullanici
adi ve sifresini yazarak giris yapabilir. Bundan sonraki
adimda ders anlatim turd secilmelidir. Uygulamanin
sonuglarinin guvenilirligi agisindan égrencilerin segecekleri
ders anlatim tirleri daha &nceden belirlenmigtir.
Arastirmaci ayni zamanda sinif 6gretmeni oldugu igin
ogrencileri kendisi gruplandirmistir(Sekil4).

—

Gronc Ders Seelml

Sekil 4 Anlatim Turl Secim Sayfasi

5.3.0grencilerin Ders Galisma Siirelerinin Belirlenmesi
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Ogrencinin degerlendirilecegi kriterlerden birisi de ders
dinleme sureleridir.  Bu degerlendirmenin saghkli bir
bicimde yapilabilmesi i¢cin 6grencinin uymasi gereken en
onemli kural dersi takibi bittikten sonra “ Ders Tamamlandi”
butonunu tiklamasidir. Eger 6drenci ders takibi esnasinda
ara vermek isterse “Ara Ver” butonuna tiklamahdir($ekil5).

—

Ogrenci Ders Seciml
A serdar
Sayach sawns
Olulio 1357
Baglama Taman 07.06. 7007 09:51:34
Taplam Gegan Sire 0 Sanlys

Ars s Dars Tamamiand

Liitfen Ders Anlatim Penceresini
Kapatmayiniz.

Derse Ara vermek istesijinizde Ara
Ver'i,

Dersi Tamamladijimizda Ders
Tamamlandi'yr hiklayimiz

Sekil 5 Ders Tamamlandi ve Ara Ver Sayfasi

Ogrencinin derse baslamasi ile bitirmesi arasinda kalan
sure bulunup veri tabanina kaydedilmektedir. Bu veriler
6drencinin ders ¢alisma suresi ile basarisi arasindaki iligki
bulunurken kullaniimaktadir.

5.4. Olgme ve Degerlendirme

Ogrencilerin ders basarilarini dlgmek igin 20 sorudan
olusan c¢oktan segmeli sinav yapilmaktadir. Bu test
sinavinda 4 adet cevap sikki bulunmaktadir.

Ogrencinin verdigi cevaplar veri tabanina daha sonra
kullaniimak Uzere saklanmaktadir.

Yapilan degerlendirme sonucunda 6grencilerin tnitelerdeki
basarilari  calstiklari  6gretim  materyaline  gére
raporlamada kullanilacaktir.

5.5. Analiz Modeli

Uygulama Anadolu Teknik Lisesi Bilisim Teknolojileri alani
Dijital Elektronik Dersinin Dijital Kapilar Moduli Web
destekli  uzaktan  6gretim  materyalleri  Uzerinde
gerceklestiriimistir. Akhisar Anadolu Teknik Lisesi, Teknik
Lise ve Endustri Meslek Lisesi Bilisim Teknolojileri Alani
10/A Sinifi égrencileri Milli Egitim Bakanhgi Mifredat
dogrultusunda  2007/2008 Egitim  Ogretim Y Il
Doneminde Dijital Elektronik Moduli anlatiimaktadir.
Ogrencilerin bu moddilii ileriki haftalarda gegmek zorunda
olduklari bir derste gorecek olmalari. 6égrencilerin bu
konuya olan ilgileri daha da artmistir. Bu durum da
arastirma sonuglarinin  dogrululuk derecesine olumlu
yonde katki saglamistir. Materyaller Web (zerinden
bilgisayar ortaminda galisacak sekilde tasarlanmigtir.

Ogrenciler internet iizerinden kayit olmuslardir. Bu kayitlar
yine internet (zerinde olusturulan veritabanlarinda
saklanmigtir. Agagida, olusturulan iliskisel veri tabani
gorilmektedir(sekil 6).

160



Ogrenciler Uniteler Sonlar
Ogrencild  int 2pks Uniteld  int iphe Somld int  epke
b Tvsrchatsly Unitefdi - nvarchar(z0i) Sory ntext
Soyadi nvarchars0) DogruCevap  tinyint
BabaAdi  mvarchar) Uniteld int <
Anahdi nvarcharsd) SoruNeo int
DogumTarihi datetime FK_Sorular_Uniteler———————— VanCevapListe bit

OkulNo
KullaniciAdi
Farola
KayitTarihi

nvarchar20)
nvarchar20)
nvarchar32)
datetime

FK_DgrenciSoruCevap_Ogrenciler 1o_Cevaplar_Sorular

FK_OgrenciDersler_Ogrenciler

Ogrenciberler

+—FK_OqgrenciSoruCewap_Sorular

OgrenciSonCeyvap

Ogrenciberslerd int Zph>

Ogrensild int fies DOprenciSoruCevapld int Sph> Cevaplar
HimlGosterim bt Ogrencild int s

it ke

<ficr

Cevapld
Sold int
Cevap  nfext
Cevapho charly

Senuld
Cavap
CevapZamani

int etzs
tinyint
datetime

datetime
datetime
bit
int

BaslamaZamani
BitisZamani
LesTamamlandi
CalismaZamani

Sekil 6 Uygulamada Kullanilan iligkisel Veri Tabani

6. Bulgular ve Yorumlar

Veritabanindaki bilgilerin analizi
kullaniimigtir.  SQL  komutlarinin
Microsoft SQL Server Management
programi kullaniimigtir.

icin  SQL komutlari
kullanilabilmesi igin
Studio Express

6.1. Ogrencilerin Calisma Materyallerine Gére Basarisi
Bu kisimda 6grencilerin sinava hazirlanirken kullandiklari
o6gretim materyaline gére basarilari incelenmektedir. Bu

basarilar soru bazindadir.

Cizelge 1 Animasyon Destekli Egitim Materyaline Gore
Basari Tablosu

Kullanilan Egitim Dogru
Materyali Cevap

Lojik Kapilar 1 6
Lojik Kapilar 2 9
Lojik Kapilar 3 6
Lojik Kapilar 4 6
Lojik Kapilar 5 6
Lojik Kapilar 6 5
Lojik Kapilar 7 6
Lojik Kapilar 8 3
Flip Floplar 9 8
Flip Floplar 10 3
Flip Floplar 11 2
Flip Floplar 12 3
Flip Floplar 13 8
Toplayici Devreleri 14 6
Toplayici Devreleri 15 6
Toplayici Devreleri 16 6
Kaydedici ve Sayicilar 17 2
Kaydedici ve Sayicilar 18 7
Kaydedici ve Sayicilar 19 2
Kaydedici ve Sayicilar 20 4
Toplam 104
Ortalama 52

Cizelge 1’e gore Animasyon destekli egitim materyalleri ile
sinava hazirlanan 6grencilerin verdikleri dogru cevap

Cizelge 3 Uygulanan Sinavi

SAVAS, S. ve ARICI, N.

ortalamalari 5,2’dir. Toplamda dogru cevap sayisi ise
104°tar.

Cizelge 2'de ise sinava Video destekli egitim materyali ile
hazirlanan 6grencileri basarilari yansitiimistir.

Cizelge 2 Video destekli Egitim Materyali ile Sinava
Hazirlanan Ogrencilerin Bagari Tablosu

Lojik Kapilar 1 8
Lojik Kapilar 2 8
Lojik Kapilar 3 5
Lojik Kapilar 4 9
Lojik Kapilar 5 10
Lojik Kapilar 6 4
Lojik Kapilar 7 5
Lojik Kapilar 8 5
Flip Floplar 9 8
Flip Floplar 10 7
Flip Floplar 11 7
Flip Floplar 12 6
Flip Floplar 13 9
Toplayici Devreleri 14 8
Toplayici Devreleri 15 7
Toplayici Devreleri 16 6
Kaydedici ve Sayicilar 17 4
Kaydedici ve Sayicilar 18 6
Kaydedici ve Sayicilar 19 8
Kaydedici ve Sayicilar 20 7
Toplam 137
Ortalama 6,85

Cizelge 2’'ye gore video destekli egitim materyali ile sinava
hazirlanan &égrencilerin verdikleri dogru cevap ortalamasi
6,85'dir. Yine ayni ogrencilerin verdikleri toplam dogru
cevap sayisi ise 137'dir.

Sonug olarak Video destekli egitim materyali ile sinava
hazirlanan ogrencilerin daha basarili oldugu
anlasiimaktadir.

6.2. Ogrencilerin Bagari Durumlarinin Karsilastiriimasi

Cizelge 3'te video ve animasyon gruplarinin 6gretim
uygulamasindan sonra aldiklari puanlarin grup istatistikleri
gorilmektedir. Cizelge 3’'e gore Video grubunun test
puanlari ortalamasi 6,85, Animasyon grubunun ise 5,2’ dir.
Gruplar arasinda anlamli farkin olup olmadigini anlamak
icin “t” testi kullaniimisgtir. Cizelge 4'te elde edilen p<0,05
oldugundan Video ve Animasyon grubunun test puanlari
arasinda istatistiksel olarak anlamli bir fark vardir.
istatistikler sorulara verilen dogru cevaplar (zerinden
yapilmigtir. Uygulamada 20 soru bulundugundan N = 20
bulunmustur.

n Puanlarinin Grup istatistikleri

GRUP N Ortalama| Standard | Standard
Sapma Hata
Orhan ve Sontest VlDEO 20 6,8500 1 ,69442 ,37888 tekniklerinin
Akkoyunlu’ya gore | Puanlari ANIMASYON 20 5,2000 | 2,11760 47351 kullanilabilmesi,
Video destekli egitim materyallerinin etkili olmasinin  esnek ve kaliteli ev- video egitim sistemini
baglica sebepleri; hareket, ses ve renk boyutlar ile olusturmasidir[4].

o6grenmeyi kolaylastirmasi, 6zel c¢ekim ve gorinti
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Cizelge 4 Uygulanan Sinavin Puanlarinin T-Testi Anlamhlk Cizelgesi

Levene'’in varyanslarin st .
esitligi testi Ortalamalarin Esitligi Icin t Testi
F ol . 4 | Gift Yonli|Ortalamalarin Stagf:” Farklarin %95
9- p Farki Farki Glven Araligi
Alt Ust
PUAN Ej't varyans | 1 ago 247 2,721 38 010 1,65000 ,60643(,42234| 2,87766
arsayimi
Esit Olmayan
Varyans 2,721| 36,256 ,010 1,65000/ ,60643|,42039 2,87961
varsayimi

6.3. Galisma Siirelerine Goére Ogrenci Basarilarinin
incelenmesi

Ogrencilerin ilgi ceken ogretim yoéntemleri ile ders
calismalari onlarin daha fazla ders calismalarini
saglamistir. Ders galisma sureleri fazla olan 6drenciler test
sinavinda daha basarili olmuslardir. Burada 6nemli olan
6grencinin dersi ilgiliyle ve dikkatle takip edecegi 6gretim
yontemini bulup uygulamaktir.

Cizelge 5'te Animasyon destekli egitim materyali ile ders
galisan Ogrencilerin ders c¢alisma sureleri gorilmektedir.
Bu 6gretim metoduyla galisan 6grencilerin ortalama ders
calisma sureleri 17 dakika 44 saniyedir.

Cizelge 6'da ise Video destekli egitim materyali ile ders
calisan 6grencilerin calisma sureleri ortaya konulmustur.
Video destekli egitim materyali ile ders ¢alisan 6grencilerin
sire olarak daha fazla ¢alistigi gérilmektedir. Bu gruptaki
ogrenciler ortalama 28 dakika 53 saniye ders
calismislardir. Bu durumda &égrencilerin basarilarini olumliu
yoénde etkilemistir.

Cizelge 5 Ogrencileri Animasyon Destekli Anlatim ile Ders
Calisma Sureleri

alisma Zamanina Gore Basari
Bicimi Siiresi Sayisi

Flash Destekli

Anlatim
00:10:50 4
00:14:39 11
00:16:16 10
00:16:37 14
00:16:48 10
00:17:09 10
00:18:34 10
00:20:05 10
00:22:31 15
00:23:56 10

Ortalama 00:17:44

© IATS 09, Karabiik Universitesi, Karabiik, Tiirkiye

Cizelge 6 Ogrencilerin Video Destekli Anlatim ile Ders
Calisma Sureleri

alisma Zamanina Gore
Siiresi Savyisi

Bicimi

Video Desteli

Anlatim
00:20:36 12
00:23:44 10
00:24:56 14
00:25:32 14
00:28:56 12
00:29:47 15
00:31:35 17
00:33:18 15
00:35:04 17
00:35:20 11

Ortalama 00:28:53

6.4. Kalicilik Testi

Ogretim tekniklerinin en énemli ézelliklerinde bir tanesi de
bilgilerin 6grencilere kalici bir sekilde o6gretilebilmesidir.
Kalicilik testi adi verilen bu testin amaci belli bir slre
sonunda, bu c¢alismada slire 6 hafta alinmistir.
Ogrencilerin 6 hafta dnce takip ettikleri konuyla ilgili
bilgilerini élgcmektir. Dolayisi ile iki égretim ydnteminden
hangisinin 6grenciye kalici bilgiler edindirdigi ortaya
cikarilmaya calisiimistir. Bu testin sorulari konu anlatimlari
sonunda uygulanan test ile aynidir. Bu uygulamanin
sonunda asagidaki sonuglara ulagilmistir.

Uygulanan Teste Verilen Dogru Cevap Sayilari

120

Video; 101

100

Flash ; 77

80

@ Flash
60
@ Video

40

20

Sekil 7 Kalicilik Testi Sonuglari

Sekil 6'dan da anlasilacadi gibi Video destekli egitim
materyali ile ders caligan &grenciler toplam 101 soruya
cevap verirken. Flash destekli egitim materyali ile calisan
ogrenciler toplam 77 soruya dogru cevap vermislerdir.
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6.5. Kalicilik Testi Puanlarinin Karsilastiriimasi

SAVAS, S. ve ARICI, N.

Cizelge 7 Uygulanan Kalicilik Sinavi Puanlarinin Grup

Istatistigi
Cizelge 7°'de Kalicilik testi ortalamalari gortlmektedir.
Video grubunun Kkalicilik testi ortalamasi 5,05 iken GRUP | N |Ortalam| Standard | Standard
Animasyon grubunun kalicilik testi ortalamasi 3,85'te a Sapma Hata
kalmistir. Sontest| Video |20 ]|5,0500| 1,63755 ,36617
Puanlari A”'”r‘fsyo 20 | 3,8500 | 1,46089 | 32667
Cizelge 7'de Kalicilik testi ortalamalari gortlmektedir.
Video grubunun Kkalicilik testi ortalamasi 5,05 iken
Animasyon grubunun Kkalicilik testi ortalamasi 3,85'te
kalmistir.
Cizelge 8 Uygulanan Kalicilik Sinavi Puanlarinin T-Testi Anlamlilik Cizelgesi
Levene'in varyaqslarln esitligi Ortalamalarin Esitligi icin t Testi
testi
E Si t df Cift Ortalamalarin  [Standart HatalFarklarin %95 Guven
9 Yonlu p Farki Farki Araligi
Alt Ust
Puan E@'t"aryans 289 | 594 (2445 38 | 019 1,20000 49070 | 20662 | 2,19338
arsayimi
Esit Olmayan
Varyans 2,445| 37,515 | ,019 1,20000 ,49070 ,20620 | 2,19380
varsayimi

Video ve Animasyon gruplarinin Kalicilik testi puanlar “t”
testi ile karsilastirimistir. Cizelge 8'de elde edilen p< 0,05’
dir. Grup ortalamalari arasinda istatistiksel olarak fark
vardir ve bu fark dnemlidir.

Acikdgretim televizyon programlari, televizyonda sinirh kez
seyredilebilmesi ve bu seyir aninin  &grencilerin
belirleyemedigi giin ve saatlerde olmasi nedeniyle,
ogrencilerin  egitsel hedeflere erigmelerinde yetersiz
kalmaktadir. Ayni igerik internetten indirilerek, ders kitabi
ve diger e-6grenme ortamlariyla paralel olarak istenildigi
kadar izlendiginde ise egitsel verimliligi yukseltmektedir [5].

Ulkemizde Mesleki ve Teknik Egitimde yasanan
sorunlardan dolayl bu liselere yonlenen 6grenci sayilari
son derece vyetersizdir. Ornegin, bu calismanin
uygulamalarinin  yaritaldigu  Akhisar Anadolu Teknik,
Teknik ve Endistri Meslek lisesinden olusan 3 okulun
binyesinde sadece Anadolu Teknik Lisesi binyesinde 30
kisilik kontenjani olan tek bir sinif mevcuttur. Bu sayi
Akhisar gibi saniyelesmekte olan ve nifusu 100.000'e
yaklasan bir ilge icin olduk¢a vyetersizdir.  Slphesiz
sonuglarin  dogrulugu agisindan uygulamaya katilan
6grenci sayisinin fazlaligi 6nemlidir.

7.Sonug

Zamandan ve mekandan bagimsiz egitim fikrinin ilk ortaya
ctkisindan ginimize dek, birgok farkli yéntem ve arag,
insanlara daha etkin bir 6grenme ortami saglayabilmek
amaciyla degisik birlesimler iginde kullaniimistir. Bu
birlesimlerden glinimiz teknolojileri 1s1ginda en etkin olani
Web Tabanlh Uzaktan Egitim’dir. Web Tabanl Uzaktan
Egitim, sinif egitimi olarak da adlandirabilecegimiz 6rgin
egitime hi¢ bir zaman rakip olarak disunulmemelidir. S6z
konusu egitim  seklini  destekleyecek bir  yapi
olusturulabilecegi higbir zaman unutulmamalidir. Orgiin
egitimi destekleyici ya da bagimsiz olarak Web Tabanli

Uzaktan Egitim’in gelecegi, egitim iceriginin kalitesine ve
sistemin genelinin standartlara uygun olusuna baghdir.

Web Tabanhh Uzaktan Egitim’lerin basarisinda bu
calismada s6zl edilen avantajlarin roll her ne kadar buyuk
olsa da, belirleyici unsurun sistemi kullanan kisiler oldugu
higbir zaman unutulmamalidir.

Amagclar deginilen durumlarin veritabani analizi ile
asagidaki sonuglara ulagiimistir.
Hangi tur ve dizeyde olursa olsun o6grenciler,

ogretmenleri tarafindan motive edilmeye ve her yonulyle
yapilandiriimig bir egitim sistemine gereksinim duyarlar.
Uzaktan egitim sistemi ile &grenimlerini  surdiren
ogrencilerin sikga dile getirdikleri sikayet, 6gretmenleriyle
aralarinda bulunan uzakhk hissi ve iletisimsizlik
konularinda olmaktadir. Ogrencinin  uzaktan egitim
programinda basarili olmasinin en 6nemli ve ilk kosulu, gift
yonlu etkilesim dizeyi ile dodru orantilidir.

Bu nedenle tam anlamiyla yapilandiriimis bir uzaktan
egitim programi, Ozellikle 6grencilerin 6gretmenlerini ve
arkadaslarini karsilarinda gorebilmelidir. Bu uygulamada
kullanilan iki farkli 6gretim metodundan Video destekli
egitim metodunun, test sinavi sonuglari agisindan daha
basarili sonuglar ortaya koydugu ortaya cikmistir. Ayni
zamanda o6grencinin Video destekli egitim materyalleri ile
daha fazla sure ders c¢alistiyi da saptanmistir. Bu soncun
en Onemli sebebi video destekli &gretim metodunda
odrencilerin  kendilerini daha fazla sinif ortaminda
hissetmeleridir.

Ayrica sinavlardan o6nce Ogretmen ve o6grencilerin gift
yonli iletisim kurabilecekleri video konferans sistemi
kurulabilir.  Boylece  Ogrenciler  eksik  kaldiklarini
disundukleri konulari 6gretmenleri ile paylagabilirler.
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Milli Egitim Bakanliginin giindemine siniflara video kamera
yerlestirilerek derslerin internet Uzerinden bu derslerin
yayinlanmasi uygulamasini almisgtir. Bu uygulama yerine
dersler daha uzman kisiler tarafindan sinif ortaminda
olmadan video kameraya cekilip internete aktarilirsa daha
faydal olacaktir. BOylece 6grenci istedigi yerde istedigi
zaman ders videolarina ulagip egitim slrecini devam
ettirecektir.

Bu galisma kapsaminda &grencilerin 6grendikleri bilgilerin
kalici olmasinda &gretim tekniklerinin basarisini ortaya
koymak icin kalicihk testi uygulanmistir. Uygulanan bu
kalicilik testine oOgrencilerin vermis olduklari cevaplar
degerlendirildiginde Video destekli 6gretim materyalleri ile
konulara c¢alisan 6grencilerin edindikleri bilgilerin daha
kalici oldugu belirlenmistir.

Geleneksel sinif ortamindaki pasif bir sekilde ders
dinlemenin vermis oldugu sikiciligin olmamasina ve sinif
icerisindeki 6grenci-6gretmen 6grenci-6drenci arasinda
olusabilecek olumsuz olaylarin yasanmamasi Web tabanli
uzaktan egitimin avantajlarindandir. Ayrica geleneksel sinif
ortaminda sormaktan cgekinilen sorularin sanal ortamda
daha rahat sorulabildigi ortaya ¢cikmistir. Ancak 6grenci ile
o6gretmenin  zaman zaman canli gérisme yapmasi
mimkin olsa da genellikle eszamansiz sekilde ydritilen
bu tir uygulamalarda anlik soru ve sorunlara ¢6zim
getiriimesinde yetersiz kalinabildigi gortlmektedir.

Uygulamadaki ara yiiz gérevini Ustlenen web sayfalarinda,
etkilesimli ve dinamik bir yapi olmasi kadar gorsel ve
egitsel tasarimlarin  gergeklestirimesine de dikkat
edilmelidir.  Cinkli  hazirlanan  materyal  6gdrenci
performansini etkileyen en dnemli unsur olarak karsimiza
ctkmaktadir.

Sinif i¢i uygulamalarin yani sira web tabanli 6gretim
uygulamalarina da gerekli agirligin ve zamanin verilmesi
gerekmektedir.

Web tabanli 6gretim uygulamalarinda eszamanlh ve ayri
zamanli iletisimin saglanmasina dikkat edilmelidir.

Web tabanli 6gretim uygulamalarini tasarlarken hedef
kitlenin Ozellikleri géz 6niine alinmasi ve genel tasarim
ilkelerinden vazgecgilmemesi gerekmektedir.

Web tabanli 6gretim uygulamalarini tasarlarken yéneticinin
ve Ogrencilerin kullandigi teknik altyapinin g6z 6ninde
bulundurulmasina dikkat edilmelidir.

Web tabanli &6gretim uygulamalarinda gergcek yasam
durumlarini yansitan goérevlere yer verilmelidir.

Web tabanli 6gretim uygulamalarinda igbirlikli ¢alisma
guruplari olugturacak nitelikte gérevlerin de verilmesine
dikkat edilmelidir.

SAVAS, S. ve ARICI, N.
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Ozet

Ogrencilerin  mesleki  yeteneklerinin  tespit  edilip,
kendilerine uygun alanlarda egitim gérmelerini saglamak;
basarili bireyler yetistirebilmek igin baslica hedeflerdendir.
Genel olarak yeteneklerin tespiti, ok karmasik bir siregtir.
Bu siirecin iyi yonetilememesi veya yanlis yonetilmesiyle,
ogrencilerin egitim hayatinda ve dolayisiyla yasamlari
boyunca sikintilar ortaya c¢ikmaktadir. Yeteneklerin
belirlenmesi icin kullanilan klasik test yéntemlerinin bircok
olumsuzluklari vardir. Modern teknikler kullanarak bu
olumsuzluklar biylk oranda giderilebilir. Bu galismada;
6grencilerin meslege yonlendiriimesinde; onlarin gegcmis
egitim basarilari ve 6gretmen gorusleri kullanilarak mesleki
ilgi ve yeteneklerinin tespiti, bulanik mantik kurallariyla
gerceklestiriimis ve bu tur yaklasimlarla daha etkin ve
dogdru sonuclara ulagilabilecedi gésterilmistir.

Anahtar kelimeler: Mesleki yonlendirme, bulanik mantik
Abstract

Determining the professional abilities of students and
providing suitable education areas for them to study are
the main aims to bring up successful individuals.
Generally, determining these abilites is so complex
process. Not managing this process completely or
managing it badly causes some hardships in student's life
and in consequence of in their educational life. The
standard test methods which are being used to determine
the students abilities have a number of disadvantages. At
that point, using modern techniques can probably
eliminate these disadvantages. In this study, while
directing the students to their careers, their technical
interests and capabilities determination was implemented
with fuzzy logic rules by using their former educational
success and teacher's sight and its approaches can be
reached more effective and accurate results.

Keywords: Vocational guidance, fuzzy logic
1. Girig

Egitim, insan hayatinin en énemli asamalarindan birisidir.
Kisinin yetenek ve ilgisine goére, uygun alanda egitim
almasi; onu hayatinda daha basarili olmasini
saglamaktadir. Bu nedenle toplumda basarili bireyler
yetistirmek igin egitimdeki mesleki yonlendirmenin 6nemi
cok blyuktdr.

Bireylerin yeteneklerin tespiti ¢ok karmasik ve zor bir
suregctir. Klasik yontemlerle gerceklestirilen sirecte; rehber
ve sinif ogretmenleri 6grencilerin  mesleki egilimlerini
belirlemek igin bazi testler kullanmaktadirlar. Bu testlerin
soru sayllarinin fazla olmasi 6grencilerin cevaplandirma
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sirasinda sikilmalari, rasgele cevaplar vermeleri gibi birgok
olumsuzluklari beraberinde getirmektedir.

Mesleki egilim belirleme testlerinde, meslek gruplari
bulunarak 6grencilere evet/hayir seklinde sorular yoneltilir.
Ogrenci cevap verdigi sorunun hangi meslek gruplarina ait
oldugunu bilmemektedir. Test uygulanan 6drenci kendisine
uygun olanlara evet cevabi vermektedir. Verdigi cevaplara
gore; hangi meslek gruplarina, ne kadar ilgisinin oldugu
tespit edilebilmektedir. Ancak tek basina bu testlerin
yetersiz olabilmesi muhtemeldir [1-4]. Ogrencilerin hangi
mesleklerde basarili olabilecegini tespit etmek icin mesleki
egilim belirleme testleri disinda, farkli parametrelerin de
dikkate alinmasi (degerlendirilmesi) gerekliligi vardir.

Bu calismada; d&grencilerin  mesleki yeterliliklerin
belirlenmesi, bulanik mantik kurallariyla MATLAB’da [5]

degerlendirilmistir. Ayrica yukaridaki deginilen
olumsuzluklari azaltmak amaciyla ilave parametreler
(rehber 6gretmen gorisl, gegmis egitimlerin  not

ortalamalari) de sisteme aktariimakta ve sonuglarin
Uretilmesinde kullaniimaktadir.

2. Bulanik Mantik

1965 yilinda University of California, Berkeley Uyelerinden
aslen Azerbaycanl Prof. Lotfi A. Zadeh tarafindan ortaya
atilan bulanik mantik; basta kontrol sistemleri olmak Uzere
birgok alanda artarak kullanilimaktadir. ikili mantiktaki gibi
iki kesin degerlerli olmayip ¢ok degerli mantik olan bulanik
mantikta, belirsizlikler matematiksel olarak ifade
edilebilmektedir. Aslinda insanin gunlik hayatinda
kullandidi birgok c¢ikarimlar, bulanik mantik denetimidir.
Bulanik mantiktaki dyelik fonksiyonlari; bir Gyenin, ilgili
bulanik mantik kiimesinin tyesi olup olmadidi tespit edilir.
Bulanik kimelerdeki Uyelik dereceleri, 0-1 arasindadir. 1’e
yakin degerler, nesnenin ilgili kimeye Uyeligini; 0’a yakin
degerler de ilgili kimenin Gyesi olmadigini gosterir.

Genel olarak herhangi bir bulanik sistem, l¢ kisimdan

olusur:
=  Kural tabani: Bulanik mantik kurallarinin segimini
icerir.
= Veri tabani: Sistemde kullanilacak Uyelik

fonksiyonlarini igerir.

= Yargilama mekanizmasi: Verilen kosullara gore
belirtilen kurallarla ¢ikiglari belirleyen kisimdir [5-
71.

3. Bulanik Mantik ile Mesleki Egilim Belirleme
Bulanik mantik tabanli olarak mesleki egilimleri belirlemek

icin tasarlanan igleyisin (sistemin) blok semasi Sekil 1’de
verilmektedir.
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/2N

Mesleki egilim
(ME)

/2N

Ogretmen gériisi

Mesleki puan

BULANIK MANTIK KURALLARI

(QG) (MP)
Diploma notu
(DN)
N A A J
Y Y Y
Girisler Kurallar kiimesi Cikis

Sekil 1. Sistemin blok semasi.

Sisteme giris olarak 3 parametre verilmektedir. Bunlar;

= Mesleki egilim belireme (ME): Rehber
ogretmenlerin, 6gdrencilerin ilgi ve yeteneklerini
tespit etmek amaciyla kullandiklari testtir.

Gerceklestirilen calismada, bu girise ait Uyelik
fonksiyonu Sekil 2'deki gibi belirlenmistir.

ok ligise lgise higi il ok ligil
1

W] 20 401 (511 g0 10K) 140 140 160

Sekil 2. Mesleki egilim tyelik fonksiyonu.

Gergeklestirilen galismada mesleki egilim girisi icin 160
sorudan olugan test uygulanmigtir. Ayrica meslekler 10
gruba ayrilmistir. Ogrencinin meslek gruplarindan habersiz
verdigi cevaplara goére, dgrencilerin ilgileri/egilimleri tespit
edilmektedir. Bu teste ait bazi sorular, Tablo 1'de
verilmektedir [1-2].

Tablo 1. Testten segilmis bazi sorular

= Alinan ilaglarin prospektiisiinii okumak.

Ekonomi dergilerini izlemek.

Ev, apartman ve benzeri yapilarin projelerini gizmek.
Modern ciftgilik ydntemleri hakkinda yazilar okumak.

Glizel resim yapmak.

Okul tercihi yaparken arkadaslarina yol géstermek.

Taklit yapmak.

TV’lerdeki kultir-sanat programlarini izlemek.
Gazetelerdeki “sorunlariniza ¢ézimler” tirlindeki yazilar
okumak.

Ari, E. ve Vatansever, F.

= Ogretmen goérisi (OG): Sinif veya rehber
Ogretmenin  6grenciyle  birebir  gorismesi
sonucunda; diger  6gretmenlerin,  velilerin,

arkadaslarinin  goérlsleri de dikkate alarak,
ogrencinin meslek gruplarina yatkinhgini gosteren

degerdir. Bu degere ait belirlenen Uyelik
fonksiyonu Sekil 3'teki gibidir.
pak yelereiz yelamiz  h yaemsiz newmial yelsrl Cok yoiorh
1
1.5
o S0 40 50 80 o B 100

Sekil 3. Ogretmen gorisi Uyelik fonksiyonu.

= Diploma notu (DN): Ogrencinin o anki diploma
notudur. Orta 6gretim sistemine gore liselerin 9.
sinifini bitiren égrenciler meslek lisesi ya da diger
lise tercihini yapmaktadir. 9. sinif ve ilkdgretim not
ortalamasi g6z oOnldnde tutularak 6grencinin
meslede ait basarisi 6ngorilebilir. Meslegin
istedigi sayisal, sosyal ya da tim derslerin
ortalamasi diploma notu girisi olarak alinarak
dgrencinin meslekte ne kadar basarili olabilecegi
kestirilebilir. Diploma notuna ait Gyelik fonksiyonu
Sekil 4’teki gibidir.
cisk, bagyas bowsanh G Escards

tagarsz  ota  hbazanh

0.9

o I 40 S0 8D 70 8D B0 10D
Sekil 4. Diploma notu uyelik fonksiyonu.

Girilen bu parametreler, olusturulan bulanik mantik kurallar
kimesinde degerlendirilerek 6grencinin, mesleki egilimini
belirleyen mesleki puani elde edilmektedir. Mesleki puan
hesaplanirken, ¢alismada kullanilan bazi bulanik mantik
kurallari Tablo 2'de verilmektedir. Mesleki puana ait Gyelik
fonksiyonu Sekil 5’teki gibidir.

hilg LiygLn Az URgUn
dagil 4Tl

dagil

it
orfa el o n UYIUD GO

(L=

) 30 40 50 B0 70 B 100
Sekil 5. Mesleki puan notu tyelik fonksiyonu.
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Tablo 2. Kullanilan bazi bulanik mantik kurallari
Eger ME="ilgili” ve OG="normal” ve DN="orta” ise
MP="Yeterli”

Eger ME="cok ilgili” ve OG="gok yetersiz” ve DN="gok
basarisiz” ise MP="uygun degil”

Eger ME=‘ilgisiz” ve OG="normal” ve DN="¢ok basarisiz” ise
MP="hi¢ uygun degil”

Eger ME="¢ok ilgisiz’ ve OG=“gok yetersiz’ ve DN="gok
basaril” ise MP="hig uygun degil”

Eger ME="hafif ilgili" ve OG="yetersiz’ ve DN="gok basarili”
ise MP="orta”

Eger ME="ilgili” ve OG="yeterli” ve DN="hafif basaril” ise
MP="hafif uygun”

Eger ME=“¢ok ilgili” ve OG="normal” ve DN="¢ok basarili” ise
MP="gok uygun”

Bu calismanin gergede uygunlugunu tespit etmek igin
meslek lisesine gelip meslegini segmis égrencilerin, 9. sinif
not ortalamalari ve meslek egilim belirleme testi
kullaniimigtir. Ayrica sinif 6gretmeninin 6grenci hakkindaki
gorusu sisteme girilmis ve bulanik mantik sonuglarina
bakarak Ogrencilerin  su anki basari  durumlar
karsilastiriimistir. Gergeklestirilen galisma sonucunda elde
edilen bulgular Tablo 3’te verilmektedir. Bu tabloda test
verileri ile &grencilerin su anki meslek dersleri not
ortalamalari (MDNO) gorilmektedir. Meslek dersleri not
ortalamalari, 6grencilerin meslek hayatina hala atiimamis
olmalari nedeniyle, ME ve MP puanlariyla karsilastirmak
icin kullaniimistir.

Tablo 3. Test sonuglari

ME 0G DN MP MDNO
Ogrenci 1 70 50 48 21.26 18
Ogrenci 2 50 45 56.8 26.42 31
Ogrenci 3 110 50 72.4 65 30
Ogrenci 4 100 40 77.4 53.51 30
Ogrenci 5 100 80 85.6 62 52
Ogrenci 6 110 55 70.6 50 27
Ogrenci 7 50 10 50 21 18
Ogrenci 8 40 15 53.6 21 29
Ogrenci 9 100 70 81.8 60 55
Ogrenci 10 40 70 85.6 47 55
Ogrenci 11 90 65 75.6 57 33
Ogrenci 12 60 75 86.8 55 46
Ogrenci 13 50 30 57.4 21 19
Ogrenci 14 60 70 71.8 45 46
Ogrenci 15 100 60 78 58.79 25
Ogrenci 16 90 55 67.4 53.51 30
Ogrenci 17 80 40 81.8 50 27
Ogrenci 18 50 45 81.2 50 24
Ogrenci 19 50 65 91.8 70 50
Ogrenci 20 130 55 85.6 65 48
Ogrenci 21 100 45 63 51.60 33
Ogrenci 22 40 35 56.2 21 37
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Test sonuglari bagil hatalari

Bagil hata

4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22
Ogrencino

‘u MP bagil hata @ ME bagil hata ‘

Sekil 6. MP ve ME bagil hatalari.

Tablo 3 veya Sekil 6 incelendiginde; bulanik sistemden
¢ikan sonuglarin, 6grencilerin mevcut mesleki ders not
ortalamalariyla gok daha fazla ortlistigi goriimektedir.

4. Sonuglar

insan hayatinin en 6nemli dénemlerinden olan okul
hayatinin, en verimli sekilde gegcmesi ve topluma basarili
bireylerin kazandiriimasi icin mesleki egilim
yonlendirmesinin ¢ok iyi yapiimasi gerekmektir. Bireyin ilgi
ve yeteneklerine uygun meslek dallarinin belirlenip, o
alanlara yonlendirilmelidir. Bu galismada, ilgili slireg igin
bulanik mantik tabanl yaklasim sunulmustur. Tablo 3 ve
Sekil 6'da da verildigi gibi, 6drencilerin mevcut meslek
dersleri not ortalamasi ile sistemin buldugu mesleki puanin
(MP), mesleki egilim belirleme testine gére (ME) daha
fazla 6rtlstigu goéralmastir. Bulanik mantik kurallarinin ve
giris parametrelerin arttirimasiyla, daha verimli sonuglarin
ortaya ¢ikacagi asikardir.
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